ARMATURE E MATERIALI

             TIPI ARMATURE                     COSTO(minimo)      CA           PESO             PD
Corazza di cuoio
5 mo
8
7
10

Corazza imbottita
4 mo
8
4,5
10

Corazza intrecciata
10 mo
8
7
10

Corazza di cuoio borchiata
20 mo
7
11,5
15

Corazza ad anelli
40 mo
7
13,5
15

Corazza a scaglie
60 mo
6
18
20

Corazza di lamina di metallo
250 mo
6
16
20

Corazza di pelle
35 mo
6
13,5
20

Brigantina
120 mo
6
18
20

Corazza di maglia
75 mo
5
18
25

Corazza a bande
200 mo
4
16
30

Corazza a strisce
80 mo
4
18
30

Corazza di piastre di bronzo
400 mo
4
20,5
30

Corazza migliorata
180 mo
4
22,5
30

Corazza di piastre
600 mo
3
22,5
35

Corazza da campo
2000 mo
2
27
40

Corazza completa
4000-10000 mo
1
31,5
45

MATERIALI NON MAGICI

   MATERIALE    COSTO    TEMPO       TXC            TXF           PESO           AC                    DESCRIZIONE

Ossa
X 1/3
X 1
- 2
- 1
+ 0%
- 2
Ossa di tutti i generi

Bronzo
X 1/2
X 3/4
- 1
- 1
+ 50%
- 1
Bronzo

Ferro
X 1
X 1
+ 0
+ 0
+ 0%
+ 0
Ferro

Borang
X 5
X 1 1/2
+ 1
+ 0
- 15%
+ 0
Metallo elfico scuro, nero

Arborang
X 10
X 1 3/4
+ 1
+ 1
- 25%
+ 1
Metallo elfico chiaro, bianco

Adarcer
X 15
X 2
+ 2
+ 1
- 35%
+ 2
Metallo nanico scuro, nero

Ithilnaur
X 25
X 5
+ 2
+ 2
- 50%
+ 2
Metallo nanico argenteo

METALLI MAGICI

    MATERIALE           COSTO           TEMPO              PESO            BONUS                        DESCRIZIONE

Cranor
X 50
X 5
- 10%
+1
Colore argento scuro

Galvorn
X 100
X 7 1/2
- 20%
+ 2
Colore argento scuro

Mithril
X 200
X 9
- 30%
+ 3
Colore brillante ed argenteo

Laen
X 500
X 10 1/2
- 40%
+ 4
Cristallo rosso, lavorato è opaco

Adamantite
X 1000
X 15
- 50%
+ 5
Metallo meteorico scuro 

Eog
X 5000
X 20
- 75%
+ 6
Raro, color bianco

