TSC-1�STATISTICHE DELLE ARMI���COLPO�CRITICO�CRITICO�GITTATA�MODIFICATORI ��ARMA�MALDESTRO�PRIMARIO�SECONDARIO�BASE(�SPECIALI��ARMI DA TAGLIO A UNA MANO (Possono essere utilizzate insieme ad uno scudo)��Spada�3�TA�-�-���Pugnale�1�PU (C)�-�5�-15 BO (contro Piastre/Maglia)��Accetta�4�TA�-�5�+5 BO (contro Piastre/Maglia)��Scimitarra�4�TA�-�-�-5 BO (contro Piastre/Maglia)��Spada Corta�2�TA�-�1�-10 BO (contro Piastre/Maglia); +10 (altre)��Frusta�6�PR (C)�TA (A)�-�-10 BO, non può essere usata a distanza minore di 3m.��ARMI 
CONTUNDENTI
 AD UNA MANO (Possono essere utilizzate insieme a uno scudo)��Randello�4�IM (D)�-�1�-10 BO��Mazza�2�IM�-�1���Mazzafrusto�8�IM�PU (A)�-�+10 BO. In caso di Colpo Mald. procura un Critico “B”.��Rete�6�PR�-�3�Usate tabella TA-6, Attacco Medio��Martello da Guerra�4�IM�-�3�+5 BO��ARMI AD ASTA AD UNA MANO (Da utilizzare anche con uno scudo secondo la tabella TA-1 oppure a due mani sulla tabella TA-3 con +10 al BO).��Giavellotto�4�PU�-�10�-10 BO, non può essere usato a distanza minore di 2m.��Lancia�5�PU�TA (A)�7�-5 BO, non può essere usata a distanza minore di 2m.��ARMI AD ASTA A DUE MANI (Utilizzano tabella di attacco TA-3)��Lancia da cavaliere�7�PU�PE�-�+15 BO. In caso di Colpo Mald. subisce un Critico “B”.��Alabarda�7�TA�PU�-�-5 BO, non può essere usata a distanza minore di 2m.��ARMI A DUE MANI (Non possono essere utilizzate insieme allo scudo)��Ascia da battaglia�5�TA�IM�-�+5 BO (contro Piastre/Maglia); -5 (altre)��Flagello�8�IM�PU�-�+10 BO. In caso di Colpo Mald. subisce un Critico “C”.��Bastone a 2 mani�3�IM�-�-�-10 BO��Spadone a 2 mani�5�TA�IM�-���ARMI DA LANCIO (Non possono essere utilizzate nel combattimento di mischia)��Bola�7�PR�IM (A)�-�-5 BO. In caso di Colpo Mald. subisce un Critico “B”��Arco a doppia curva�4�PU�-�25*�Carica (1), oppure Ricarica (0) con -25 al BO��Balestra�5�PU�-�30�Carica (2); fino a 15m, +20 BO��Arco Lungo�5�PU�-�33*�Carica (1), oppure Ricarica (0) con -35 al BO��Arco Corto�4�PU�-�20*�Carica (1), oppure Ricarica (0) con -10 al BO��Fionda�6�IM (D)�-�17*�Carica (1), compatibile con lo scudo��*: Non si può muovere con l’arma pronta a tirare. Possono essere portate in mano e usate con la stessa penalità dovuta all’azione di Ricarica.��Colpo Maldestro: Se un tiro non modificato (Prima, cioè, che sia applicata qualsiasi modifica) dà un risultati inferiore o uguale al numero di Colpo Maldestro, l’attacco fallisce automaticamente e l’attaccante deve subire le conseguenze di un tiro sull’
appropriata tabella di Colpo Ma
ldestro (Oltre, se presenti, le conseguenze specifiche del tipo di arma da lui impiegato).��Colpi Critici: IM=da Impatto; PU=da Punta; PR=da Presa; TA=da Taglio; PE=da Perdita d’Equilibrio��(: Tutte le armi non appartenenti alla categoria Armi da Lancio per le quali è stata indicata una gittata, sono considerate “Armi Scagliate”, quando vengono utilizzate per colpire un avversario a distanza, e si avvalgono dell’appropriata abilità.��COLPO CRITICO PRIMARIO: È il colpo Critico normalmente conseguente all’attacco. Tra parentesi è indicato il tipo massimo (Dove non c’è indicazione il massimo è “E”).��COLPO CRITICO SECONDARIO: Se il Colpo Critico Primario è maggiore di “B”, ad esso consegue anche un Colpo Critico Secondario. Il Critico Secondario è sempre due gradi minore di quello Primario, come è indicato nelle tabelle di 
attacco
 (Es.: se il Colpo Critico Primario è di tipo “E”, il secondario è di tipo “C”, ecc.). per ogni colpo Critico si tirano separatamente i dadi.��GITTATA BASE: La Gittata Base indica (in metri) 
la
 portata del proiettile o dell’arma, quando viene lanciata.

In casi di valore limite considerate la gittata maggiore��Le armi da Tiro non vanno usate da chi è ingaggiato in mischia. La tabella seguente indica le varie gittate in dipendenza della Gittata Base.��GITTATA BASE�GITTATA CORTA�GITTATA MEDIA�GITTATA LUNGA�GITTATA MASSIMA���(+0 al BO)�(-25 al BO)�(-50 al BO)�(-75 al BO)��1�0-1�1-2�2-3�3-4��3�1-3�3-6�6-9�9-12��5�1-5�5-9�9-13�13-18��7�1-7�7-13�13-20�20-26��10�1-10�10-20�20-30�30-40��13�1-13�13-26�26-40�40-53��17�1-17�17-33�33-50�50-66��20�1-20�20-40�40-60�60-80��25�1-25�25-50�50-75�75-100��30�1-30�30-60�60-90�90-120��33�1-33�33-66�66-100�100-133��



