�
TC-11�
COLPI CRITICI MAGICI  �
�
�
�
DEGLI ESSERI PIÙ GRANDI�
�
(-49)-05�
Le dimensioni della creatura vi incutono timore.�
�
06-20�
+5 PF.�
�
21-35�
+8 PF.�
�
36-50�
+10 PF.�
�
51-65�
+12 PF.�
�
66-79�
+15 PF.�
�
80�
Sbilanciato dal colpo: è15 PF. Stordito per 2 round.�
�
81-86�
Barcolla sotto il violento colpo: +20 PF. Stordito per 1 round.�
�
87-89�
Colpo alle gambe: +15 PF.


-20 alle attività. Stordito per 2 round.�
�
90�
Colpo alla bocca. Fuori combattimento e +30 PF. Resta in coma per 1 
