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Punti Ferita


(Totale dei Punti Ferita subiti)�
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Punti Critici


(Livello dell’Avversario e gravità del Tiro Critico)�
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Punti Uccisione


(Livello dell’Avversario e livello del personaggio)�
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Punti Manovra


(Grado di difficoltà della manovra)�
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Punti Magia


(Livello dell’incantesimo e livello del personaggio)�
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Punti Viaggio


(Numero dei Km percorsi)�
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Punti Idea


(Metà del totale dei Punti del gruppo)�
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