TE-1�PUNTI UCCISIONE��
(Il risultato indica i Punti Esperienza)��
��
LIVELLO�LIVELLO DEL PERSONAGGIO CHE INFLIGGE IL COLPO DECISIVO��
DEL NEMICO�1�2�3�4�5�6�7�8�9�10��
0�50�45�40�35�30�25�20�15�10�5��
1�200�150�130�110�100�90�80�70�60�50��
2�250�200�150�130�110�100�90�80�70�60��
3�300�250�200�150�130�110�100�90�80�70��
4�350�300�250�200�150�130�110�100�90�80��
5�400�350�300�250�200�150�130�110�100�90��
6�450�400�350�300�250�200�150�130�110�100��
7�500�450�400�350�300�250�200�150�130�110��
8�550�500�450�400�350�300�250�200�150�130��
9�600�550�500�450�400�350�300�250�200�150��
10�650�600�550�500�450�400�350�300�250�200��
((((


TE-2�PUNTI MAGIA��
(Il risultato indica i Punti Esperienza)��
��
LIVELLO�LIVELLO DEL PERSONAGGIO CHE 
LANCIA L
’INCANTESIMO
��
DELL’INCANTESIMO�1�2�3�4�5�6�7�8�9�10��
1�100�90�80�70�60�50�40�30�20�10��
2�100�100�90�80�70�60�50�40�30�20��
3�100�100�100�90�80�70�60�50�40�30��
4�100�100�100�100�90�80�70�60�50�40��
5�100�100�100�100�100�90�80�70�60�50��
6�100�100�100�100�100�100�90�80�70�60��
7�100�100�100�100�100�100�100�90�80�70��
8�100�100�100�100�100�100�100�100�90�80��
9�100�100�100�100�100�100�100�100�100�90��
10�100�100�100�100�100�100�100�100�100�100��
((((


TE-3�PUNTI CRITICI�TE-4�PUNTI MANOVRA��
(Il risultato indica i Punti Esperienza)�(Il risultato indica i Punti Esperienza)��
���
LIVELLO�TIPO DI COLPO CRITICO INFLITTO�Banale: 0��
DEL NEMICO�A�B�C�D�E�Facile: 5��
0�3�5�8�10�13�Normale: 10��
1�5�10�15�20�25�Medio: 50��
2�10�20�30�40�50�Difficile: 100��
3�15�35�45�60�70�Molto Difficile: 150��
4�20�40�60�80�100�Difficilissimo: 200��
5�25�50�75�100�125�Folle: 300��
6�30�60�90�120�150�Assurdo: 500��
7�35�70�105�140�175���
8�40�80�120�160�200���
9�45�90�135�180�225���
10�50�100�150�200�250���
Per ogni livello oltre il 10°�+5�+10�+15�+20�+25���
a sé stesso*�100�200�300�400�500���
I suddetti 
punteggi
 
devono essere moltiplicati:���
x0:�Se il nemico è morto o sta morendo�NOTA: I punti critici non possono essere più dei “Punti Uccisione”��
x1/10:�Se il nemico è privo di sensi o inabilitato���
x1/2:�Se il nemico è stordito�*: Questi punti vengono attribuiti al personaggio per i Colpi Critici da��
x2:�Se il PG combatte da solo contro uno o più nemici�lui stesso subiti; in tali casi, il nemico si presuppone del 20° livello.��
((((


TE-5�PUNTI ESPERIENZA��
�TOTALE DEI PUNTI��
LIVELLO�ESPERIENZA NECESSARI��
1�10000��
2�20000��
3�30000��
4�40000��
5�50000��
6�70000��
7�90000��
8�110000��
9�130000��
10�150000��



