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DEGLI INCANTESIMI�
�
DELLE MANOVRE IN MOVIMENTO�
�
(-49)-05�
Perdi la concentrazione per lo sforzo eccessivo. Sprechi l’incantesimo ma non i Punti Magia.�
Esiti troppo a lungo e non agisci.�
�
06-20�
Stai pensando ad altro. Non riesci a lanciare né a preparare incantesimi nel prossimo round.�
Qualcosa ti distrae, e decidi di aspettare il prossimo round.�
�
21-35�
Resti indeciso, per un lapsus improvviso. L’incantesimo viene ritardato di un round.�
Scivoli (30% di prob
