TA-9�ATTACCO BASE INCANTESIMI�NO�TA:��RISULTATO���NESSUNA�Il numero ottenuto su questa tabella rappresenta il modi-��DEI DADI�CORAZZE�CUOIO�ARMATURA�ficatore  per il  Tiro Resistenza che  il bersaglio  deve ese-��TI 01-02�F�F�F�guire (Vedi Tabella TTR).��03-04�F�F�F�F indica il  fallimento  dell’incantesimo  e  richiede un tiro ��05-08�F�F�+70�sulla tabella 
Fallimento
 Incantesimi TTM-3��09-12�F�F�+65���13-16�F�+45�+60�NOTA PER GLI INCANTESIMI DEL FLUSSO��17-20�+45�+40�+50�Se il bersaglio  indossa un’armatura  di cuoio utilizzate la ��21-24�+40�+35�+45�colonna  “Nessuna Armatura”; se il bersaglio indossa una��25-28�+35�+30�+35�corazza di maglia o di piastre, modificate  il tiro di attac-��29-32�+30�+25�+30�co di -10.��33-36�+25�+20�+20���37-40�+20�+15�+15�MODIFICATORI PER LA DISTANZA��41-44�+15�+10�+5�+30:�A contatto�-10:�Da 16 a 33 metri��45-48�+10�+5�0�+10:�Da 0 a 3 metri�-20:�Da 34 a 100 metri��49-52�+5�0�0�0
:
:
�Da 4 a 15 metri�-30:�Più di 100 metri��53-56�0�0�-5���57-60�0�-5�-10�MODIFICATORI PER L’ATTACCANTE��61-64�-5�-5�-15�+
:
�BO Base dell’incantesimo dell’attaccante��65-68�-5�-10�-20�-
:
�Livello dell’incantesimo dell’attaccante��69-72�-10�-15�-25�+20:�Se l’incantesimo è stato preparato per 4 round��73-76�-25�-20�-30�+10:�Se l’incantesimo è stato preparato per 3 round��77-80�-30�-25�-35�+0:�Se l’incantesimo è stato preparato per 2 round��81-84�-35�-30�-40�-15:�Se l’incantesimo è stato preparato per 1 round��85-88�-40�-35�-45�-30:�Se l’incantesimo è stato preparato per 0 round��89-92�-45�-40�-50�MODIFICATORI PER IL BERSAGLIO��93-96�-50�-45�-55�Da -10 a -30:�Se il bersaglio cerca di nascondersi��TI 97-99�-65�-65�-65�+10:�Se il bersaglio è statico��TI 100�-90�-90�-90����
(
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TIRI RESISTENZA
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*:
�
Per gli incantesimi
,
 il livello
 dell
’attacco è quello di chi lo lancia
�
�
**:
�
Per
 ogni livello oltre al 15°, il livello dell
’attacco aumenta il valore di 1, mentre il livello del bersaglio lo diminuisce di 1. 
I
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del bersaglio, per essere efficace, deve essere superiore o uguale al valore dato sulla tabella.
�
�
MODIFICATORI AL TIRO-RESISTENZA
�
VARIE
�
�
+:
�
Bonus al TR appropriato.
�
(Decisioni del GM, 
oggetti, incantesimi o abilità speciali)
��
D
a 
-90 a +70:
�
M
odificatore risultante dal tiro d
’attacco base
�
�
�
-50:
�
Bersaglio cosciente e consenziente
�
�
�



