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RISULTATI MASSIMI PER I DARDI DI ENERGIA�
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RISULTATI MASSIMI PER IL 
DARDO
 DI GHIACCIO�
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NOTA: Un risultato 
“F
” indica che l
’incantesimo è fallito e richiede
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un tiro sulla tabella TTM-3 (Fallimento degli Incantesimi)
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RISULTATI MASSIMI PER I DARDI ELETTRICI E DI FUOCO�
MODIFICHE INERENTI AL BERSAGLIO:
�
�
MODIFICHE INERENTI AL BERSAGLIO:�
( - Bonus di Agilità
, se è consapevole che l
’incantesimo sta per
�
�
( - Bonus di Agilità�
avere effetto
�
�
( da -10 a -60 se trova un riparo (tiro Manovra a decisione del GM).�
OPPURE
�
�
( -20 se ha lo scudo in direzione dell’attacco�
(
 da -10 a -80 se trova riparo (Tiro Manovra a decisione del DM).
�
�
NOTA: “F” sta per Fallimento dell’incantesimo. Occorre tirare di�
�
�
nuovo i dadi sulla tabella di Fallimento degli Incantesimi (TTM-3).�
Varie: (Decisioni del DM, oggetti speciali, incantesimi o abilità).
�
�
MODIFICHE INERENTI ALL’ATTACCANTE:�
�
�
+:�Il Bonus Offensivo “Incantesimi Diretti” dell’attaccante�
�
�
-:�Livello dell’Incantesimo�
MODIFICHE DOVUTE ALLA DISTANZA:
�
�
+20:�Se il bersaglio è nel punto centrale scelto dall’attaccante per�
+35:
�
Da 0 metri a 3 metri
�
�
�gli effetti dell’incantesimo�
0:
�
Da 4 metri a 16,5 metri
�
�
+20:�Se ha preparato l’incantesimo per 4 round�
-25:
�
Da 17 metri a 33 metri
�
�
+10:�Se ha preparato l’incantesimo per 3 round�
-40:
�
da 34 metri a 66 metri
�
�
0:�Se ha preparato l’incantesimo per 2 round�
-55:
�
da 67 metri a 100 metri
�
�
-15:�Se ha preparato l’incantesimo per 1 round�
-75:
�
da 101 metri in 
su
�
�
-30:�Se ha preparato l’incantesimo per 0 round�
�
�
((((


TSC-3
�
STATISTICHE DEGLI INCANTESIMI
�
�
TIPO DI
�
COLPO CRITICO
�
COLPO CRITICO
�
MODIFICHE
�
�
INCANTESIMO
�
PRIMARIO
�
SECONDARIO
�
SPECIALI
�
�
Dardo di Energia
�
EL
�
-
�
+10 BO
�
Contro corazze
 di Piastre e di Maglia
�
�
Dardo d
’Acqua
�
IM
�
-
�
-10 BO
�
Contro 
c
orazze di Piastre e di Cuoio Grezzo
�
�
Dardi di Ghiaccio
�
IM
�
FR
�
-5 BO
�
Contro 
corazze di Piastre e di Cuoio Rinforzato
�
�
Dardo di Fuoco
�
CA
�
-
�
�
�
�
Dardo Elettrico
�
EL
�
IM
�
+10 BO
�
Contro corazze
 di Piastre e di Maglia
 
�
�
Sfera di Freddo
�
FR
�
-
�
�
�
�
Sfera di Fuoco
�
CA
�
-
�
�
�
�
�����
�
COLPO CRITICO PRIMARIO:
�
�
È il Colpo Critico normalmente conseguente all
’attacco (Dove non c
’è indicazione di massimo è 
“E
”)
�
�
Colpi Critici:
�
�
CA
=
da calore; 
FR
=
da freddo; 
EL
=da elettricità; 
IM
=da urto
�
�
COLPO CRITICO SECONDARIO:



Se il Colpo Critico Primario è maggiore di 
“B
”, ad esso consegue un Colpo Critico Secondario. 
I
l 
Critico Secondario è sempre di due gradi minore di quello Primario, come indicato nella tabella di attacco (Es.: Se il Primario è di tipo 
“C
” il Secondario è di tipo 
“A
”, ecc.).
�
�



