TSC-2�
STATISTICHE DEGLI ANIMALI�
�
�
�
TABELLA�
CRITICO�
CRITICO�
�
TIPO DI ATTACCO�
(Abbreviazione)�
D’ATTACCO�
PRIMARIO�
SECONDARIO�
�
Chele/Becco�
(Ch)�
Zanne e Artigli (TA-5)�
TA�
IM*�
�
Morso�
(Mo)�
Zanne e Artigli (TA-5)�
PU�
TA (C)�
�
Artigli/Unghie�
(Ar)�
Zanne e Artigli (TA-5)�
TA�
PU (B)*�
�
Corna/Zanne/Pungiglioni�
(Co) o (Pu)�
Zanne e Artigli (TA-5)�
PU�
IM (C)*�
�
Immobilizz./Afferr./Avvilupp./Inghiottire�
(Pr)�
Immobilizzazione e Sbilanciamento (TA-6)�
PR�
PE (C)�
�
Testata/Cornata/Urto/Botta�
(Te) o (Ur)�
Immobilizzazione e Sbilanciamento (TA-6)�
PE�
IM (C)*�
�
Piccoli Animali�
(Mi)�
Zanne e Artigli (TA-5)�
TA (T)�
-�
�
Calpestare/Travolgere�
(Sc)�
Zanne e Artigli (TA-5)�
IM�
IM*�
�
Caduta/Stritolamento**�
(Ca) o (Im)�
Zanne e Artigli (TA-5)�
IM�
IM*�
�
Pugno/Calcio***�
(Pg)�
Zanne e Artigli (TA-5)�
PE (A)�
-�
�
Lotta/Placcaggio***�
(Lo)�
Immobilizzazione e Sbilanciamento (TA-6)�
PR (A)�
-�
�
Colpi Critici: IM=da Impatto; PU=da Punta; PR=da Presa; TA=da Taglio; PE=da Perdita d’Equilibrio�
�
COLPO CRITICO PRIMARIO: È di solito conseguente all’attacco. Tra parentesi è indicato il tipo massimo (Dove non è indicato, il massimo è “E”).


COLPO CRITICO SECONDARIO: Se il colpo critico primario è maggiore di “A”, ad esso consegue anche un Colpo Critico Secondario. Il Critico Secondario è sempre di un grado minore di quello primario, come indicato dalle tabelle di attacco (Es.: se il Primario è di tipo “C”, il Secondario è di tipo “B”. Ecc.). Se non ci sono altre indicazioni il massimo tipo di Critico Secondario è “D”.�
�
*:


**:











***:�
Per questi attacchi, il Colpo Critico Secondario si produce solo se si tratta di attacchi “Grandi” o “Enormi”.


Se il Personaggio cade, questo attacco viene calcolato aggiungendo ai dadi un valore pari a 10 ogni 3 metri di caduta (Arrotondare per eccesso), e sottraendo l’Agilità del Personaggio.


L’entità dell’attacco dipende dall’altezza della caduta: 0-3 metri (Piccolo); 4-15 metri (Medio); 16-33 metri (Grande); più di 33 metri (Enorme).


Questi attacchi servono solo per il corpo a corpo. Il BO dell’attaccante è dato dalla somma dei suoi Bonus di Forza e di Agilità.�
�
((((


TA-5�
ZANNE E ARTIGLI�
TA-6�
IMMOBILIZZAZIONE/SBILANCIAMENTO�
�
RISULTATO�
CORAZZA�
CUOIO�
NESSUNA�
RISULTATO�
CORAZZA�
CUOIO�
NESSUNA�
�
DEI DADI�
DI PIASTRE�
DI MAGLIA�
RINFORZATO�
GREZZO�
ARMATURA�
DEI DADI�
DI PIASTRE�
DI MAGLIA�
RINFORZATO�
GREZZO�
ARMATURA�
�
TI 01-02�
Attacco Fallito�
TI 01-02�
Attacco Fallito�
�
03-45�
0�
0�
0�
0�
0�
03-45�
0�
0�
0�
0�
0�
�
46-50�
0�
0�
0�
0�
1�
46-50�
0�
0�
0�
0�
0�
�
51-55�
0�
0�
0�
0�
2�
51-55�
0�
0�
0�
0�
0�
�
56-60�
1�
0�
0�
1�
4�
56-60�
1�
0�
0�
0�
0�
�
61-65�
1�
1�
1�
2�
5T�
61-65�
1�
0�
0�
0�
1�
�
66-70�
2�
2�
2�
4�
6T�
66-70�
2T�
1�
0�
1�
1�
�
71-75�
3�
3�
3�
5�
8T�
71-75�
2A�
2T�
1�
3�
2�
�
76-80�
4�
4�
5�
7T�
9A�
76-80�
3A�
3T�
2�
4T�
4�
�
81-85�
5�
5�
7T�
9T�
10A�
81-85�
EA�
4A�
4T�
6T�
5�
�
86-90�
6�
6T�
8T�
10A�
12A�
86-90�
4A�
4A�
5T�
7T�
7T�
�
91-95�
6T�
7T�
9A�
11A�
13B�
91-95�
4A�
5A�
6T�
8A�
8T�
�
96-100�
7T�
8A�
10A�
12A�
14B�
96-100�
5B�
6A�
7A�
9A�
10T�
�
101-105�
7A�
9A�
11A�
13B�
15B�
101-105�
5B�
7A�
8A�
10A�
11A�
�
RISULTATI MASSIMI CON ATTACCHI PICCOLI�
RISULTATI MASSIMI CON ATTACC
