�TC-1�COLPI CRITICI DA IMPATTO�TC-2�COLPI CRITICI DA TAGLIO��(-49)-05�Colpo vibrato debolmente. Nessun danno addizionale.�Colpo vibrato debolmente. Nessun danno addizionale.��06-20�Costole incrinate. +5 Punti Ferita. -5 alle attività.�Ferita leggera al polpaccio. 1 Punto Ferita per round.��21-35�Colpo al fianco. +4 Punti Ferita. -40 alle attività per 1 round.�Colpo alla coscia. +5 Punti Ferita. Se la gamba non è protetta: +2 Punti Ferita per round.��36-50�Colpo all’avambraccio. +5 Punti Ferita. Stordito 1 round.�Ferita leggera al corpo: +3 PF; +1 PF per round. -5 alle attività.��51-65�Colpo alla spalla. Scudo spezzato. Se il bersaglio non ha uno scudo, spalla rotta e braccio inutilizzabile.�Ferita leggera all’avambraccio: +4 PF. +2 PF per round. Stordito per 1 round.��66-79�Il colpo spezza la tibia: +12 PF. -40 alle attività. Stordito per 2 round.�Ferita alla coscia: +6 PF, +1 PF per round. -10 alle attività. Stordito per 2 round.��80�Colpo alla fronte: +30 PF. Un occhio distrutto; stordito per 24 round. Se il bersaglio non porta l’elmo, entra in coma per un mese.�Un colpo di taglio al collo trancia la carotide. Il bersaglio muore dopo un round di intensa agonia.��81-86�Il colpo rompe il braccio che regge l’arma. Braccio inutilizzabile. Danno ai tendini: +8 PF. Stordito per 2 round.�Recisi i tendini e i muscoli del braccio che regge l’arma. Braccio inutilizzabile: +10 PF, +1 PF per round.��87-89�Ginocchio fratturato: +9 PF; -60 alle attività. Gettato a terra e stordito per 3 round.�Occhio distrutto; +10 PF. Bersaglio stordito per 30 round.��90�Un colpo nella regione cervicale paralizza il bersaglio dalle spalle in giù. +25 PF. Bersaglio stordito per il resto del combattimento.�Bersaglio sventrato. Morte istantanea. 25% che l’arma dell’avversario resti intrappolata per 2 round.��91-96�Bersaglio svenuto per 4 ore a causa di un colpo alla tempia. Se il bersaglio non porta un elmo, cranio fratturato. +20 PF.�Bersaglio 
K.O.
 per 6 ore causa colpo alla tempia: +15 PF. Se il bersaglio non ha un elmo, la morte è istantanea.��97-99�Per un violento colpo alla cassa toracica le costole perforano i polmoni. Il bersaglio si accascia e muore in 6 round. Bruto affare.�La parte inferiore della gamba viene tranciate dal colpo: 

+20 PF per round. Il bersaglio si accascia e sviene.��100�Colpo alla mascella che rientrando perfora il cervello. Morte istantanea.�Colpo di taglio al fianco. Il bersaglio crolla svenuto e muore in 3 round a causa del grave danno agli organi interni��101-106�Il colpo rompe 
l’anca
: +15 PF. -75 alle attività. Il bersaglio è gettato a terra e stordito per 3 round.�Grave ferita addominale: +10 PF, +8 PF per round. -10 alle 
attività
. Stordito per 4 round..��107-109�Un colpo al collo spezza la gola del bersaglio. Respirazione impossibile. Stordito per 12 round prima di morire.�Il braccio che regge l’arma viene tranciato dal colpo: +15 PF per round. Il bersaglio crolla a terra privo di sensi.��110�Anca 
frantumata
. +35 PF. Stordito per 2 round. Il bers
a
glio è attivo per i 4 round seguenti, ma poi muore  a ca
u
sa dei danni ricevuti al sistema nervoso.�Bersaglio trapassato all’altezza del cuore. Cuore spappolato. Morte istantanea. 25% che la tua arma resti intrappolata per 3 round.��111-116�Il gomito del braccio che regge l’arma va in frantumi. Braccio inutilizzabile. Stordito per 5 round.�Mano tranciata. 12 PF per round. Gettato a terra e stordito per 6 round.��117-119�Un colpo al fianco distrugge la gabbia toracica. Il 
bersaglio
 si accascia e muore in 3 round.�Colonna 
vertebrale
 tranciata. Il bersaglio cade a terra i
m
mediatamente. Paralizzato permanentemente dal collo in giù. +20 PF.��120 �Colpo violento al petto. Cuore spappolato. Il bersaglio muore immediatamente: 
+25 PF
. Bel colpo!









































�Un forte colpo alla testa distrugge la testa e rende la vita difficile per il poverino. Morte immediata.���MODIFICHE:�MODIFICHE:���-50�Colpo Critico di tipo “T”�-50�Colpo Critico di tipo “T”���-20�Colpo Critico di tipo “A”�-20�Colpo Critico di tipo “A”���-10�Colpo Critico di tipo “B”�-10�Colpo Critico di tipo “B”���0�Colpo Critico di tipo “C”�0�Colpo Critico di tipo “C”���+10�Colpo Critico di tipo “D”�+10�Colpo Critico di tipo “D”���+20�Colpo Critico di tipo “E”�+20�Colpo Critico di tipo “E”��



