�
TC-5�
COLPI CRITICI�
TC-10�
COLPI CRITICI FISICI �
�
�
�
DA PRESA�
�
DEGLI ESSERI PIÙ GRANDI�
�
(-49)-05�
Un’opportunità perduta.�
+10 PF. L’arma si spezza. Siete disarmati.�
�
06-20�
Colpo di striscio: +2 PF.�
+6 PF.�
�
21-35�
Attacco schivato: +3 PF. Se l’armatura copre il braccio: stordito per 1 round.�
+ 12 PF.�
�
36-50�
Attacco alla coscia. Strattonato, ma si libera dalla presa. Stordito per 1 round.�
+18 PF.�
�
51-65�
Afferrato il braccio dello scudo. -50 alle attività finché non sfugge alla presa. Se non ha lo scudo: -50 alle attività.�
Colpo fortissimo: barcolla. +20 PF.


-10 alle attività. Il mostro è stordito per 2 round. �
�
66-79�
Afferrato il braccio dell’arma.
