Shogo: Mobile Armor Division

Finalmente siete al sicuro sull’astronave, questa vi ha condotto in quella che sembra una stazione orbitante, vi trovate nel vostro alloggio, verrete immediatamente contattati da una bella signorina con cui forse c’è un particolare rapporto, questa è il Tenente Coordinatore di squadra Akkaraju che vi ricorda di recuperare la tessera del vostro ID che è poggiata sul comodino di fronte a voi nel vostro alloggio. Successivamente l’Ammiraglio Akkaraju, quasi sicuramente i due sono parenti, vi ordina di recarvi nel magazzino degli MCA per il Briefing della successiva missione: non fatelo aspettare troppo altrimenti potrebbe affibbiarvi qualche nota di demerito. Dirigetevi verso la porta e questa si aprirà automaticamente; come avrete notato avete le armi in pugno perciò evitate di sparare sui vostri commilitoni altrimenti inizierà una caccia all’uomo senza quartiere e sarete costretti o ad uccidere o ad essere uccisi. In ogni modo una volta fuori del vostro alloggio girate a sinistra e seguite il corridoio delle cabine dell'equipaggio: non provate ad entrare in un alloggio che non sia il vostro perché il permesso vi è negato e sentirete una voce che più o meno gentilmente vi manderà via. Alla fine di questo corridoio troverete sulla sinistra una scala e sulla destra l’inizio di un altro corridoio; se volete sentire, naturalmente in inglese a meno che non possediate una versione italiana, e vedere il resoconto della guerra e alcune caratteristiche degli MCA salite sulla scala e seguite il corridoio superiore sino a trovare un soldato che vi inviterà a prendere la porta alle sue spalle per entrare in quella che è una sala Briefing. Se invece volete arrivare il più presto possibile ad usare le armi seguite il corridoio di destra sino ad arrivare ad un bivio dove vedrete a sinistra una sala di controllo con degli addetti e a destra una discesa. Scendete e arriverete di fronte ad uno schermo ad energia che vi ricorda che state per entrare in una zona ad accesso ristretto. Oltrepassate questa parete energetica, non abbiate paura si spegnerà appena riconosciuto automaticamente il vostro ID, seguite il corridoio a sinistra sino ad arrivare ad un’altra sala di controllo dove un uomo ed una donna, sempre dei soldati, stanno chiacchierando. Lasciateli perdere e girate a destra per continuate nel corridoio, non salite sull’elevatore che troverete sulla vostra destra e proseguite diritti sino ad arrivare in una grande stazione con due colonne e con un presidio di ben un paio di guardie armate di un fucile d’assalto che assomiglia tanto ad un M16. Dirigetevi in mezzo a loro e magicamente arriverà il treno spaziale che vi trasporterà dall’ammiraglio. Il nostro magico treno spaziale ci ha condotto a destinazione e cioè in quella parte della stazione orbitante definita MCA DOCK (magazzino degli MCA). Appena scesi dal treno vi ritroverete di fronte a delle guardie corazzate che inizialmente si allarmeranno per la vostra presenza (questo si può capire dal simboletto a forma di saetta che appare sopra la testa di ciascuno) poi vi lasceranno passare senza problemi. Eccovi nuovamente di fronte ad un ingresso ad energia, per accedervi di fianco a tale porta noterete quello che sembra un pulsante del futuro, sbatteteci contro e immediatamente il campo energetico si spegnerà. Entrate nel corridoio e seguitelo, superate i due uomini che eseguono delle riparazioni e quando siete in vista di un altro uomo che sta davanti a dei monitor svoltate a destra e salite gli scalini. Entrate nella porta, ad un certo punto vi ritroverete ad un bivio, prendete la strada di destra. Seguite l’ennesimo corridoio, superate i due commilitoni che discutono e alla fine sbucherete nella sala di comando dove l’ammiraglio vi istruirà sulla missione. Dopo aver sentito (obbligatoriamente) tutto quanto scendete nel livello inferiore della medesima sala e recuperate il CD che si trova nel tavolo più lontano. Ora avrete accesso all’MCA Dock vero e proprio dove potrete scegliere tra quattro modelli di MCA. Risalite quindi le scale e dirigetevi all’ingresso più distante, seguite il corridoio e quando vi troverete ad un bivio non proseguite dritti ma girate a destra. Appena entrati il Tenente Coordinatore Akkaraju (la bella signorina) vi spiegherà come scegliere il vostro MCA. Seguite il cammino e ogni volta che incontrate una leva premetela così da rendere operativi e utilizzabili tutti gli MCA. Vi consiglio di scegliere quello più massiccio, il terzo, più resistente o in alternativa quello che presenta delle specie d’ali sulle spalle, il secondo, più agile. Una volta scelto stabilite se era il primo, il secondo, il terzo o il quarto e recatevi nel portello corrispondente. Per fare questo tornate indietro al bivio dove avete scelto di girare a destra e invece andate dritti. Incontrerete quattro portelli, se non vi ricordate quale era l’MCA prescelto guardate da una delle due finestre. Appena deciso andate contro il portello al centro delle due finestre e avrete completato anche questa missione. 
Saliti sull’Mca assisterete ad un filmato che vi documenterà il tragitto che compirete per arrivare sul campo di battaglia. Alla fine grazie ad un elevatore raggiungerete un’astronave da trasporto che sarà il vostro mezzo di locomozione temporaneo visto che non potete volare, purtroppo. Per quasi tutta la durata del filmato sentirete la voce del vostro non poco interessata a voi tenente coordinatore Akkaraju che vi darà dei ragguagli sulla situazione nel campo di battaglia. Poco prima di ciò riceverete gli auguri di buona riuscita personalmente dall’ammiraglio. 
Giunti sul pianeta la vostra missione è entrare nella città fortificata. Per fare ciò avrete a che fare già da subito con due carri armati molto agguerriti, fateli distruggere dalla vostra scorta o fatelo voi personalmente, beh a questo punto starete anche fremendo per usare le armi. Proseguendo nella stessa direzione da cui sono arrivati i suddetti carri armati ne troverete altri due e poi dall’ingresso sotterraneo spunterà anche un MCA avversario. Distruggeteli tutti senza pietà. Una volta fatta piazza pulita non entrate subito ma fate saltare in aria i camion militari che si trovano alla vostra sinistra rispetto all’ingresso messo di fronte a voi. Da questi ne ricaverete blocchi energetici e un’arma nettamente migliore di quella fornita in dotazione al vostro MCA. Ora potete entrare e la vostra scorta, appena aperta la porta, vi precederà cercando il più possibile di spianarvi la strada, siete troppo importanti. Seguite il corridoio e dalla successiva porta salterà fuori un altro MCA bello grosso, aiutate i vostri ad eliminarlo cercando di non danneggiare anche loro. Eliminato lo scocciatore di latta dovrete pensare a come superare il fossato. Gettatevici dentro e sul fondo di questo troverete un pulsante che una volta premuto vi aprirà un passaggio subacqueo per una vasca attigua, da qui con un salto salite sul bordo della vasca e vi troverete di fronte dei muletti che se volete potete anche distruggere. Una volta distrutti andate a sinistra fino ad arrivare ad elevatore che vi porterà sul pontile che stava dall’altra parte del fossato e qui in fondo a sinistra troverete il pulsante per spalancare il ponte levatoio ai vostri. Ora seguitele velocemente altrimenti distruggeranno l’ennesimo MCA da soli, comunque sia una volta distrutto prendetegli l’arma che ancora più potente di quella che avete trovato precedentemente. Ad un certo punto la scorta si fermerà e vi aspetterà sul bordo di una soglia. Non appena avrete varcato tale soglia vi verrà incontro un pezzo da novanta armato di tutto punto e deciso ad ogni i costi ad abbattervi. Tale MCA è pilotato da una donna, Samantha Stenberg, non indugiate su questo è riversate sul robot il maggior quantitativo di fuoco che potete, infatti, questo è assai resistente. Levato l’impiccio andate avanti e vi troverete ad un bivio, andate a sinistra ma prima di entrare in quello che sembra un normale magazzino distruggete le casse che si intravedono da lontano poi con molta cautela sporgetevi leggermente e fate fuori gli omini nell’edificio alla vostra destra che inizieranno a spararvi, attenzione vista la potenza dei vostri colpi volerà sangue da tutte le parti. Fatto ciò entrate nel magazzino e puntate immediatamente le vostre armi al ponte che sta in alto nel centro del magazzino, qui c’è un MCA assai pericoloso per la vostra incolumità, una volta che vi siete liberati di questa minaccia pensate a distruggere tutti i soldatini che vi sparano contro, mi raccomando questa sparatoria deve essere fatta molto rapidamente altrimenti il nemico vi farà fuori senza tanti problemi. Una “disinfettato” il magazzino distruggete tutte le casse che vedete e molte di queste in cambio vi rilasceranno gadget vari. Uscite dalla porta che trovate continuando dritti e continuando a camminare per questa strada imboccate la salita che porta verso un portale chiuso. Prima di arrivare al portale imboccate l’entrata sulla destra e fate saltare in aria i camion militari ottenendo in cambio altri gadget tra cui delle munizioni. Ritornate nel corridoio col portale e oltrepassatelo, vi troverete nuovamente all’esterno e se guardate in alto noterete arrivare un’astronave verdastra che depositerà sul terreno tre MCA. Puntateli e distruggeteli dalla distanza maggiore possibile evitando così pericolosi scontri ravvicinati. Non appena fatti fuori gli MCA spunterà dalle vostre spalle la scorta, seguitela, senza dimenticare di raccogliere le armi degli avversari precedentemente abbattuti, per raggiungere il tunnel che conduce alla zona successiva. Davanti all’ingresso troverete tre carri armati che vorranno farvi la festa, spazzateli via ed entrate. Il livello è finito. Subito il tenente coordinatore Akkaraju vi inviterà alla prudenza e nemmeno fosse un presagio sarete aggrediti da tre MCA, distruggeteli e raccoglietene le armi, subito dopo incontrerete due carri armati. Fatti fuori anche questi proseguite e prima di entrare nel tunnel che conduce alla zona est di Avernus distruggete i camion militari e troverete dei gadget. La vostra scorta, se ancora non è stata fatta fuori, non si fermerà ed entrerà nel tunnel, molto probabilmente sarà distrutta all’uscita. Una volta entrati nel tunnel state attenti perché vi troverete quanto prima alla sua fine e all’esterno vi aspetteranno due MCA, fateli fuori senza uscire e giratevi immediatamente perché un MCA comparso non si bene da dove vi sparerà alle spalle. Ora uscite lentamente all’esterno e cercate, per quanto possibile di rimanere coperti dal parete. Sulla vostra destra vedrete ergersi delle mura difensive e sopra tali mura vi saranno degli MCA, puntate quello più vicino a voi e abbattetelo. Fatto ciò correte a recuperare le armi degli MCA che avevate abbattuto prima di uscire dal tunnel. Sono armi assai importanti: il lanciamissili e il fucile d’assalto. Appena presi tornate al riparo nel tunnel e stabilite a quale numero corrisponda il fucile d’assalto, dovrebbe essere il 6. Imbracciate quest’arma premendo il numero corrispondente e uscite all'esterno, non troppo. Alla vostra un altro MCA inizierà a spararvi con missili a frammentazione, vista la distanza non vi colpirà in pieno ma anche cadendo al vostro vi recheranno comunque danni. Premete nuovamente il numero corrispondente al fucile d’assalto e così attiverete lo “zoom mode” tramutando l’arma in uno splendido fucile da cecchino. Inquadrate il malcapitato e con tre o quattro colpi lo farete fuori. Fate la stessa cosa anche per gli altri. Se preferite invece qualcosa di più spettacolare, ma anche più rischioso per la vostra incolumità, imbracciate il lanciamissili, è l’arma più voluminosa che avete. Tenete conto che in quanto lancia missili a frammentazione è impreciso sulla distanza e dovrete avvicinarvi al bersaglio, mentre col fucile da cecchino non dovevate farlo, perché la precisione non è la stessa. Se comunque decidete di utilizzare il lancia missili vi consiglio di muovervi spesso e così sarà più difficile per i vostri nemici colpirvi. Comunque, dopo aver eliminato tutti gli MCA presenti sulle mure usciranno dal passaggio in fondo alla vostra sinistra altri due MCA, distruggeteli e dirigetevi in quello che scoprirete essere l’ingresso alla città di Avernus (vedere il cartello sopra l’ingresso per credere). Distruggete i camion per avere dei bonus ed entrate per finire il livello. 
Appena entrati il comitato di benvenuto, due carri armati e qualche soldatino, vi daranno il benvenuto, distruggeteli. Prima di aver fatto ciò avremo sentito la voce della nostra bene amata tenente coordinatore Akkaraju e poi si sarà presentato quello che un valido aiuto per questo e altri livelli: Hank Jonhson. 
Procedete e dalla strada di destra altri due carri armati vi spareranno, vedete voi cosa fare.
Un’informazione: come al solito potete interagire col l’ambientazione circostante per cui se distruggete le auto in sosta ne ricaverete gadget vari.
Continuate ad andare dritti, girate due volte a destra e poi rigiratevi stando sul posto verso sinistra, vedrete un MCA ignaro della vostra presenza dietro un muretto, puntatelo accuratamente e distruggetelo, se sbaglierete ci proverà lui a fare fuori voi. Fate fuori anche l’altro e così facendo avrete eliminato le guardie di un ingresso al centro cittadino. Prima di andare avanti fate saltare in aria la jeep bianca alla vostra sinistra e ne ricaverete un’armatura in più. Saltate il muretto e sparate alle macchine in sosta alla vostra destra per avere altra armatura, infilatevi poi nel tunnel sulla sinistra e spazzate via i due carri armati che vi troverete davanti. Procedete e occhio all’apertura sulla destra perché ci saranno ad attendervi altri due carri armati. Andate diritti e svoltate a destra per trovarvi davanti ad indovinate cosa? Altri tre carri armati, sbriciolateli. Continuando ad avanzare troverete sulla destra qualcosa di differente: due MCA che vi daranno le spalle. Fateli una sorpresa: uccideteli! Distruggete la macchina per avere un pò di energia, probabilmente a questo punto ne avrete bisogno. Avanzate e noterete nell’apertura alla vostra destra un MCA che tenterà di uccidervi, spazzatelo via dalla faccia della terra. Questo poveraccio era l’unico rimasto a guardia dell’ultima porta rimasta aperta per raggiungere il centro della città. Purtroppo però appena raggiungerete quest’apertura l’ennesimo portale a strisce rosse si chiudere inesorabilmente. Disperati invocherete aiuto e pronta il vostro tenente coordinatore Akkaraju vi indicherà i camion cisterna alle vostre spalle e vi consiglierà di farli saltare per trovare un passaggio sotterraneo. Allora fateli saltare ed infilatevi senza timore nell’apertura creatasi nel palazzo poi infilatevi nel passaggio presente nell’angolo a sinistra nel pavimento. Al di sotto, svoltato il primo angolo, troverete i soliti MCA che vi spareranno contro. Superati questi continuate per il tunnel con circospezione perché all’improvviso vi troverete di fronte ad un altro MCA. Continuate e vedrete sulla vostra destra un passaggio un pò troppo basso per poterci passare. Convertite il vostro MCA in veicolo col tasto V ed entrate per seguire il piccolo tunnel, qui troverete delle cariche per la vostra corazza. Uscite dal tunnel con lo stesso procedimento adottato per entrare, all’uscita però vi aspetteranno due MCA che dovrete distruggere per proseguire. Proseguite sino all’elevatore e montateci, nel mentre che sale imbracciate il lancia missili, premendo 5 probabilmente. Quando siete su uscite appena appena e puntate verso le colonne alla vostra sinistra, sparate un paio di volte e con un po’ di fortuna avrete fatto fuori i due MCA presenti. Comunque per scaramanzia imbracciate un’altra, che non sia a carattere esplosivo, e preparatevi ad uscire per un contatto abbastanza ravvicinato. Superato l’ostacolo andate verso il fondo e premete il pulsante per aprire la porta, prima di entrarci imbracciate nuovamente il lancia missili, ora salterete giù nella strada. Da destra due MCA inizieranno a spararvi all’impazzata puntateli contro il lancia missili come potete e fatelo anche voi, ne verrete fuori un pò danneggiati ma non c’era altro modo. Una volta abbattuti girate a destra e il portellone, per ora chiuso, sarà l’unica via d’uscita che vi rimarrà alla fine. Tornate indietro e seguite la strada a destra e per guadagnare gadget sbriciolate le vetture in sosta. Alcuni soldatini e due carri armati vi aspetteranno dietro il primo angolo a sinistra e proseguendo incontrerete un MCA che vi verrà subito contro. Arrampicatevi sulla salita e distruggete le macchine ai vostri lati, poi girate a destra e scendete per la discesa per entrare nel Madison tunnel. Alla fine vi troverete di fronte a dei camion che esploderanno consentendo così ad un MCA di accedere al tunnel. Questo con la sua arma gigantesca si metterà a scappare e distruggerà il tunnel alle proprie spalle bloccandovi la via d’uscita e costringendovi così a tornare indietro. Oltre tutto ciò avrete perso, al vostro ingresso nel tunnel, il segnale con la Akkaraju. Jonhson rimarrà l’unico vostro contatto e vi indicherà appunto di tornare indietro al punto che vi avevo segnalato come l’unica uscita alla fine. Retrocedendo nel tunnel state attenti perché all’uscita ci saranno persone decise a fare della città fantasma la vostra tomba. Una volta che vi sarete liberati dei seccatori girate a sinistra due volta e poi prima di girare a destra vi troverete davanti una vecchia conoscenza: Samantha Stenberg, convinta questa volta a farvi fuori. Sperate di non rivederla più perché è un osso abbastanza duro. Come si era detto proseguite girando due volte a destra e poi a sinistra altre due volte. State attenti però prima del secondo angolo a sinistra perché troverete dei pericolosi ragni meccanici giganti, aprite il fuoco a manetta. Proseguite e magicamente si aprirà l’ingresso ai locali di ventilazione, il livello è finito. 
Il vostro compito è cavalcare l’aria forzata del sistema di ventilazione per cui dovrete prima addomesticarla. Oltrepassate il portone metallico svoltate a sinistra e fate saltare le casse sulla vostra sinistra per trovare dell’armatura bonus. Procedendo troverete dei soldatini che tenteranno di opporsi, sciacciateli. Entrati in quello che sembra un magazzino di carico tanti soldatini vi spareranno contro da ogni parte, quando vi sarete liberati degli scocciatori fate saltare la cassa alla vostra destra per avere energia. Andate dritti e prima di aprire il pulsante per aprire le sbarre prendete il fucile da cecchino e sparate alla testa dell’MCA di spalle, in questo modo lo farete fuori al primo colpo. Entrate e vi troverete nello “shaft 1”, subito un MCA vi sparerà da sinistra. Mi raccomando attenti a non mettere i piedi in fallo per non cadere di sotto almeno fino a quando non avrete invertito il flusso d’aria. Andate a sinistra, il punto da cui è venuto l’ultimo MCA, e prendete l’elevatore che vi porterà in alto al “thermal shaft A”. Sulla sinistra, nell’ingresso, c’è un MCA, una volta distrutto andate dritti oltre la colonna centrale e prendete l’elevatore che sta alla fine del tunnel che vi porterà giù. Una volta giunti vedrete a distanza un MCA, sparatelo alla testa se possibile. Andate poi avanti e vi troverete nello “shaft 4”, nell’apertura a sinistra ci sarà un MCA di spalle, sorprendete anche questo e dirigetevi verso l’apertura. Alla fine del tunnel sulla destra dovrete distruggere un altro MCA. Prendete l’elevatore e scendete in quella che sembra una gigantesca caldaia, attenti a non bruciarvi perché queste scottature sono mortali. Distruggete i pannelli elettrici ai vostri lati, ora avete invertito il flusso d’aria del “thermal shaft A” ma non del B. Prima di risalire fate saltare anche il cilindro rotante al centro in alto nella caldaia. Tornati su andate a destra e vi troverete alle spalle di un MCA, fatelo spaventare. Ora siete nello “shaft 3”, andate a destra e risalite su, attenti all’MCA di guardia, ora siete nuovamente nel “thermal shaft A”. Prima di fare il grande salto dovrete invertire anche il flusso d’aria dello “shaft B”. Per fare ciò andate a sinistra e scendete allo “shaft 1” quindi girate a sinistra fino ad arrivare allo “shaft 2” ed entrate nell’unica altra entrata disponibile. Vi troverete di fronte ad un grande doppio cilindro centrale, girate a sinistra per entrare nell’Air Flow Control. Dopo il pericoloso tragitto vedrete in lontananza di spalle due MCA, fateli fuori col fucile da cecchino colpendoli alla testa. Proseguite e all’interno troverete un altro agguerrito MCA sulla destra, proprio vicino al pulsante che dovrete premere. Una volta pigiato l’interruttore con la freccia rossa verso il basso, commutata in una verso l’alto, tornate indietro fino al “thermal shaft A” seguendo il cammino inverso. Questa è la parte più complicata perché vi dovrete buttare giù e solo a un certo punto e solo se vi troverete nel punto giusto, cioè più o meno al centro, le pale vi risospingeranno su altrimenti vi taglieranno. Come ciliegina sulla torta dovrete distruggere in volo un MCA che vi sparerà addosso e che occupa il punto del vostro atterraggio. Una volta entrati come ricompensa avrete solo una semplice ricarica di energia. Alla fine del tunnel ci sarà il solito MCA di spalle, fatelo fuori. Buttatevi senza paura nelle pale dello “shaft B” e sarete sparati su. Una volta in quota troverete due MCA che potete distruggere tranquillamente stando in quota, entrate poi nell’ingresso. Alla fine del tunnel troverete altri tre MCA ad attendervi, attenti a non cadere di sotto ed entrate nell’altro ingresso. Ora dirigetevi verso la luce verde e avrete finito il livello.

Il filmato iniziale, e la voce del capitano dell’astronave, vi informeranno della situazione per cui i vostri richiedono aiuto contro gli aggressori. Andate avanti fino a quando non vi troverete alle spalle dei vostri, durante il tragitto distruggete le casse per avere dei gadget in omaggio. Tra questi troverete sicuramente anche una mitraglietta, utilizzatela. Quindi aiutate i vostri a liberare la strada dalle guardie, quando possibile oltrepassate la barriera costituita dalle casse, potete anche abbassarvi per ripararvi premendo C, e salite le scale. Quando non ci saranno più guardie a spararvi nelle vicinanze dedicatevi alla raccolta delle munizioni per la vostra mitraglietta. Andate dritti verso l’ingresso centrale dove in fondo s’intravedono due guardie dietro un vetro antiproiettile. Dovete ristabilire il contatto con l’UCA, per fare ciò dovrete arrivare al garage. Entrate in una porta, a destra o a sinistra del vetro è lo stesso, premendo il pulsante giallo lampeggiante al suo fianco per aprirla. Dietro vi saranno due guardie; sulla destra, se siete entrati dalla porta di sinistra, troverete altre due guardie e un soldato corazzato. Procedete verso destra ed entrate nella porta che è l’ingresso per la sala di controllo protetta dal vetro antiproiettile. Uccidete le due guardie per ottenere un fucile d’assalto tipo M16. Una volta usciti se vi capita di andare al bagno state attenti perché in quello degli uomini c’è una guardia che vi attende. Uscendo dal bagno andate a sinistra verso la salita.
Vi ricordo che anche con l’M16 si può, schiacciando nuovamente il numero corrispondente all’arma (5 probabilmente), entrare nello “zoom mode”. 
Dopo la salita a destra incontrerete tre guardie, una delle quali scapperà sulle scale e poi nella porta a sinistra per dare l’allarme, inseguitela. Oltrepassata la porta vi verrà contro un soldato corazzato. Girando a destra vi sarà una guardia e da sinistra e da sinistra vi spareranno un soldato corazzato e una guardia. Proseguite verso destra, uccidete il soldato corazzato che vedrete in basso. Arrivati all’angolo se vi girerete vedrete un altro soldato corazzato in basso, fatelo fuori. Scendete giù grazie alle scale che troverete in fondo e uccidete il soldato corazzato che troverete alla vostra sinistra poi andate a sinistra verso il penultimo soldato corazzato ucciso e recuperate il fucile. Poco prima di arrivare a prendere l’arma dall’ingresso in fondo a destra sbucheranno fuori un altro soldato corazzato e una guardia. Dirigetevi verso il passaggio da dove sono sbucati, uccidete la guardia che troverete, e proseguite diritti. Sulla destra ci saranno un soldato corazzato e una guardia. Una volta uccisi girate a destra per la salita. Lasciate perdere la Conference Room sulla sinistra, ci sono solo dei civili, e proseguite diritti poi girate a destra. Qui troverete un soldato corazzato e una guardia. Girate a sinistra e troverete altre due guardie. Il soldato corazzato sopra le scale appena vi vedrà scapperà dietro la porta. Lasciatelo perdere ed entrate nel garage. Andate verso l’ingresso contrassegnato “02”, diagonalmente opposto al punto da cui siete arrivati, e salite con l’elevatore. Livello completato.

Appena entrati, alla fine del corridoi dopo c’è la porta, verrà attivato l’allarme. Aspettate che esca la guardia dalla porta e uccidetela, poi andate dove c’è il civile sulla sinistra, dentro quella che pare una guardiola, e fate saltare l’interruttore vicino all’ingresso. Lasciate stare il civile e uscite. Salite le scale e fate fuori il soldato corazzato, attenti perché vi spareranno anche da sopra. Fate saltare le casse che vedrete per avere un rigeneratore e un fucile a pompa. Infilatevi nel corridoio verso l’Interference Array e attenti alle due guardie e al soldato corazzato. Andate avanti e ci saranno altre due guardie e un’altra addirittura vi aggredirà alle spalle. Entrate dalla porta e usciti da quella successiva attenti a non fare fuori la civile, che si nasconderà dietro i bidoni di esplosivo per cui non fateli saltare, e uccidete solo la guardia. Attenzione che sbucherà anche un’altra guardia dall’angolo alla vostra destra. Andate verso destra e fate fuori il soldato corazzato. Giratevi indietro e fate saltare le casse per avere corazza e munizioni. Andate verso l’elevatore in fondo a destra e quando sarete su fate subito fuori una guardia che altrimenti scapperà per dare l’allarme. Subito dopo vi verranno incontro tre guardie e un soldato corazzato, poi fate saltare le casse. Raccogliete le ricariche e il bazooka della guardia e girate a sinistra due volte e troverete un’altra guardia. Entrate nell’Interference Array e salite con l’elevatore che c’è nell’apertura in fondo a sinistra e che vedrete utilizzare da un civile che scapperà non appena vi vedrà. Attenzione a non toccare le pareti per prendere la corrente. Su uccidete la guardia e il soldato corazzato. Ora andate verso il pannello di controllo e tirate giù la leva. Tornate giù e ripercorrete la strada all’inverso per andare verso il “Communications Center”. All’uscita attenti alle guardie e al soldato corazzato. Una volta entrati dalla porta del Communications Center andate all’elevatore e scendete giù, uccidete il civile armato a sinistra e le guardie presenti sui due lati dell’elevatore. Fatto ciò entrate nel Communications Center. Attenzione alla guardia che sarà dietro l’angolo a sinistra. Una entrati seguite il corridoio. Uccidete il soldato corazzato che troverete davanti in alto su un pontile rialzato. Per avere ricarica distruggete la cassa. Andate avanti e uccidete la guardia, salite le scale ed entrate a destra nel Communications Nexus. Uccidete il soldato corazzato che vi troverete di fronte e andate al pannello di controllo posto davanti a voi per ristabilire le comunicazioni e scoprire che Kura Akkaraju è ancora viva. Poi sentirete il Tenente coordinatore Akkaraju e infine l’ammiraglio Akkaraju che vi ordinerà di abbandonare la stazione nemica. Uscite e ammazzate la guardia sulla sinistra poi andate a destra e attraversate il ponte. Premete il pulsante sulla destra rispetto alla porta ed entrate. Attenti è pieno di gente pronta ad uccidervi. Una volta fatta piazza pulita andate verso destra per raggiungere il Service Access. Dietro la prima porta che incontrerete troverete un soldato corazzato, uccidetelo e imbracciate il bazooka (premete 8) col quale ucciderete i soldati corazzati dietro la seconda porta, per uccidere la guardia cambiate arma, magari il fucile a pompa (3), altrimenti morirete anche voi per l’onda di detonazione. Girate a destra ed entrate nella porta. Uccisa la guardia premete il pulsante sulla sinistra per aprire la botola e portare a termine il livello.

Girate a sinistra e scendete per la scala a pioli. Attenti alle due guardie e ai due soldati corazzati. Scendete giù dalla scala a pioli vicino al secondo soldato corazzato ucciso e fermatevi al primo piano dove, dietro il muro, distruggerete delle casse per avere corazza e munizioni. Scendete ancora giù e proseguite girando due volte a sinistra per trovarvi di fronte a due guardie. Girate un’altra volta a sinistra e uccidete il soldato corazzato e le due guardie che vi accoglieranno a mollo. Buttatevi anche voi in acqua e imboccate il condotto in fondo a sinistra. Alla fine di questo troverete una scala a pioli che salirà verso l’alto, arrampicatevici. Una volta nel garage uccidete la guardia che vedrete sulla sinistra e quella che vedrete sulla destra. Attenti al carro armato, quello con le luci spianate, distruggetelo sparandolo da un fianco senza farvi sparare possibilmente. Se avete ancora munizioni del bazooka utilizzatelo. Ci saranno ancora due guardie da uccidere, dopo ciò giungere Hank Jonhson che vi inviterà a salire sul retro del suo camion, salite per finire il livello.

Seguite Hank per farvi condurre verso l’MCA dock. È consigliato selezionare il fucile a pompa (3) e cioè un’arma non automatica o a raffica per evitare di colpire anche Hank. Il vostro amico per quanto possibile vi spianerà la strada ma quanto lo abbandonerete dovrete arrangiarvi. Una volta che lui si sarà fermato voi proseguite sulla destra e uccidete il soldato corazzato che incontrerete. Seguendo il percorso incontrerete di seguito altre due guardie, poi due soldati corazzati e una guardia che vi sparerà da una finestra sulla destra. Proseguite e incontrerete un’altra guardia. Arrivati in una zona di carico fate fuori i due soldati corazzati e la guardia che vi sparerà dall’alto; fate saltare le casse per avere dei gadget vari, notate però che non tutte le casse si potranno rompere. Seguite la passerella semicircolare sulla sinistra, salite le scale e continuate sino ad arrivare ad una porta per entrare in una sala di controllo con due civili. Evitate di fare fuori i civili e tirate la leva. Scendete nuovamente giù ed entrare nel portone appena aperto. Girate a destra e fate le due guardie e non i civili. Scendete le scale e voltate a sinistra dove ci saranno due guardie e un soldato corazzato. Ora cercate il vostro MCA, dovrebbe essere l’ultimo a sinistra, e saliteci. Potreste anche prenderne un altro ma non è consigliato visto il fatto che sono i modelli scarsi. Avete completato anche questo livello. 
Seguite i due MCA che compariranno dalla discesa, sono la vostra scorta, non tanto visto che lasceranno sparare solo voi; girate a destra e dietro l’angolo troverete due ragni meccanici e un MCA nemico in alto, fateli fuori prima che facciano fuori la vostra scorta. Andate dritti e distruggete l’MCA sulla sinistra ma appena tenterete di attraversare il passaggio si chiuderà la porta energetica, tornate indietro e girate a sinistra. Girate a destra e troverete dei soldatini e dalla sinistra vi attaccherà un ragno meccanico. Distruggete le auto in sosta per i gadget e procedete diritti. Girate a sinistra per la salita. Sbriciolate le auto che trovate per avere altri gadget. Attenti ai due MCA che arriveranno, sono molto forti. Sulla destra si chiuderà l’ennesima porta ad energia che vi sbarrerà l’uscita. Andate dritti. State attenti perché dopo la discesa incontrerete un piccolo esercito di soldatini che vi spareranno dal basso e dall’alto. Girate a destra per la salita e dritti davanti a voi si chiuderà l’ultima uscita possibile. Dovete crearvene una voi, impensabile per il nemico. Per fare ciò tornate indietro e scendete giù dal ponte sulla destra, distruggete i ragni meccanici e infilatevi sulla sinistra. Sparando sui soldatini presenti farete saltare anche il soffitto e così potrete oltrepassare la porta energetica chiusa. Per salire sfruttate la passerella che si verrà a creare. Appena su verrete attaccati da un MCA e da un ragno meccanico, una volta sistemati proseguite per la direzione da cui sono arrivati. Noterete un cartello che indicherà, dentro un vicolo, il vostro obbiettivo: il MEV DOCK 17. Prima di entrare, sulla sinistra, distruggete i tre MCA che vi si presenteranno e poi anche i due carri armati a seguito e i soldatini. Una volta liberata la piazza raccogliete le armi degli MCA abbattuti. Questa è un fucile protonico verdastro con una potenza niente male.
Per finire il livello tornate al famoso vicolo e entrateci. 
Bisogna che vi sbrighiate a prendere il treno perché il successivo passa tra mezz’ora, per cui di corsa dritti. Arrivati in sala con delle colonne fate saltare le casse per avere munizioni e poi girate a sinistra quando sarete di fronte al cartello “EMPLOYEE ENTRANCE”, in effetti, a destra non potete andare perché il cancello è ancora chiuso. Alla fine della salita se avete bisogno di altre munizioni girate a destra e distruggete le casse altrimenti girate subito a sinistra. Una volta fatte fuori le casse entrate nella porta con scritto in grande 5 per avere altre casse da distruggere. Per andare avanti fate saltare la finestra buttatevi fuori. Appena atterrati uccidete le due guardie. Proseguite il cammino ma appena giunti in prossimità del treno questo partirà. In compenso troverete Kura che vi aiuterà innanzi tutto consigliandovi una via secondaria. Tornate indietro e stendete i due soldati corazzati che vi si pareranno contro. Entrate nella porta con su scritto MEV Depot 17. Seguite l’omino vestito di verde che vi aprirà un cancello, entrateci. Una volta scesi dalle scale sparate alle casse per una nuova devastante arma: una specie di lanciagranate bluastri che con un flash devasta il nemico (utilizzate a distanza di sicurezza se non volete essere devastati anche voi). Risalite le scale e una volta fuori premete il pulsante di fianco al cancello chiuso. Aperto quest’ultimo andate dritti e al bivio girate a sinistra fino a raggiungere la finestra distrutta precedentemente, scendete nuovamente di sotto. Distruggete la finestra di fianco alla scritta RECEIVING e calatevici. Dirigetevi verso la porta, andate diritti e sparate al soldato corazzato e alla guardia. Immediatamente si attiverà l’allarme. Scendete giù per le scale e alla fine girate a sinistra. Uccidete le due guardie e andate verso la porta per portare a compimento il livello. 
Andate diritti e quando vi troverete di fronte ad un grande cancello infilatevi nel tunnel sulla destra. Da questo arriveranno due guardie. Proseguendo nel tunnel incontrerete un’altra guardia e poi sbucherete in un cortile e quindi girate a destra. Dalla sinistra arriveranno due guardie. Andate dritti ed entrate nel negozio di fumetti, dirigetevi verso la porta che da sul retro, in fondo a destra, e fate saltare le casse. Lasciate perdere le scale e riuscite nel cortile. Andate a destra verso quello che sembra essere un mercato rionale, per la presenza dei banconi, semi deserto, c’è solo un venditore di fumetti. Una guardia vi verrà incontro, uccidetela e girate a sinistra da dove è venuta. Qui incontrerete una guardia abbastanza pericolosa che vi sparerà proiettili molto particolari. Uccidetela prima che lo faccia lei, ora recuperate l’arma, un fucile tipo a pompa di colore giallo-nero, e utilizzate con tutti i crismi perché i proiettili se non colpiranno un qualche essere rimbalzeranno e vi esploderanno addosso. Girate due volte a destra e andate diritti sino a quando troverete le casse coi gadget. Tornate indietro e girate a sinistra e poi a destra. Altre due guardie, una di queste correrà a chiamare rinforzi che saranno costituiti da un soldato corazzato e da un’altra guardia. Procedete e girate a sinistra. Imbracciate il lanciamissili (8) e uccidete il soldato corazzato che vedrete in alto. Andate avanti e dietro il primo angolo a sinistra incontrerete un altro soldato corazzato, andate dritti e quando arriverete nei pressi della strada un camion militare sfonderà il cancello sulla vostra sinistra per far entrare due guardie. Prima di girare a sinistra fate saltare il camion altrimenti una guardia, che è dietro l'angolo, appena vi vedrà sparerà colpendo il camion e uccidendo voi e se stessa. Andate dritti ed entrate a sinistra nell’Hotel St. Michel, oltrepassate il banco della ricezione e passando alle spalle dell’uomo entrate nel suo alloggio. Qui fate saltare la centralina elettrica, la scatola rossa appesa al muro. Riuscite nel corridoi e girate a destra, proseguite diritti poi girate a sinistra e salite le scale. Superate i primi due piani e incamminatevi per il terzo. Fermatevi sul pianerottolo della scala di fronte alla finestra. Da questa potrete vedere fuori un tetto sulla destra e in particolare un cavo elettrico. Rompete la finestra e saltate sul tetto. Ora prima di procedere salvate col “quick save” (salvataggio veloce, F6) perché dovrete camminare sul cavo senza cadere, cosa molto difficile, e quindi sarà molto utile un caricamento rapido. Per procedere con maggiore facilità selezionate la visuale in terza persona, con B, e utilizzate i tasti freccia al posto del mouse per i movimenti. Inoltre per essere più precisi camminate e non correte, per farlo premete il “caps lock” (il maiuscolo) e il personaggio non correrà più. Saliti sul cavo andate dritti sino ad arrivare all’altezza del secondo edificio coi balconi sulla destra, sbloccate il caps lock e saltate, premendo spazio e freccia su, nel balcone. Per capire in quale balcone dovete saltare è quello con dietro la finestra la donna vestita di rosso. Sfondate la finestra ed entrate, la donna non sarà molto contenta. Andate nell’altra stanza e rompete la finestra, uscite nel balcone e girate a sinistra. Salite sul tetto attraverso la scala a pioli e prima di procedere sulla destra fate saltare le centraline elettriche delle ventole così da fermarle. Rompete l’ennesima finestra davanti a voi ed entrate. Andate diritti e scendete le scale sino a giù poi seguite l’altro corridoio e spaccata la finestra buttatevi giù. Ora girate a destra e andate dritti ma prima di scendere giù con le scale affacciatevi al parapetto di fronte a voi e uccidete le due guardie e il soldato corazzato. Una volta giù entrate nella porta con scritto “Pumping Station G” e sparate alla guardia giù dalle scale, andate avanti e troverete due soldati corazzati, uno di fronte a voi e uno alla sinistra, e una guardia. Girate a sinistra e uscite, vedrete arrivare una donna armata inseguita e sparata da due guardie, uccidetele. Distruggete le casse e salite su per le scale, entrate nella porta e proseguite dritti, alla fine girate a destra e uscite. Sarete in un cortile, dirigetevi verso la signora davanti all’uscio che per aprirvi il cancello vi chiederà in cambio di riportarle il suo gatto. Tornate indietro dove avete aiutato la donna armata ed entrate nella porta da cui le guardie e la suddetta donna erano arrivate, avrete completato il livello. 
Andate dritti e girate due volte a destra per imboccare la rampa di scale. Quando sarete su uccidete la guardia e il civile armato e fate incetta di casse. Imbracciate il lanciamissili e fate saltare la porta sprangata. Andate dritti e vicino al buco coperto dalle assi troverete una guardia dietro l’angolo sulla sinistra, uccidetela e distruggete le assi che tappano il buco per potervici calare, quando sarete giù distruggete le casse per avere munizioni. Andate verso l’apertura che sta al vostro stesso livello e seguite il corridoi fino a che incontrerete quattro guardie un po’ distratte. Procedete e troverete altre quattro guardie una di seguito all’altra. Una volta uccise potrete acquisire un’arma fondamentale: il giocattolo preferito del gatto (ottenibile premendo 9). Scendete giù per il buco e vi troverete nella sala esagonale di prima. Tornate indietro da dove siete venuti e salite nell’altro passaggio. Seguite il cammino sino a ritornare nella sale dove c’erano le assi a coprire il buco nel pavimento, questa volta non scendete nel buco ma andate diritti verso l’ingresso. Girate a sinistra e appena entrati una guardia vi aggredirà da destra, uccidetela e scendete a sinistra. Quando arriverete in prossimità dell’uscita una guardia vi sparerà da una passerella in alto e una volta fuori troverete altre tre guardie. Le casse che vedete sono piene di munizioni; lasciate perdere la passerella e andate avanti, andate sempre dritti sino ad arrivare alla finestra rompetela e salite sul tetto. Girate a sinistra ed arrampicatevi sino a raggiungere le altre finestre, da qui vedrete all’interno due guardie su una passerella in alto e un civile armato, rompete la finestra e sparateli. Ora saltate dentro e raggiungete l’elevatore in fondo a destra, chiamatelo premendo il pulsante. Sarete all’altezza della passerella delle guardie, andate verso la porta e poi a sinistra incontrerete altre due guardie. Finalmente avrete trovato il gatto, impugnate l’arma micidiale, il giocattolo (9), e sparate un paio di volte. Per convincerlo a venire dovrete cambiare la visuale in terza persona (premendo B). Si torna indietro! Ripercorrete i vostri passi verso la sala dove avete preso l’elevatore e entrate nella porta in fondo a destra. Per aprirla pigiate il solito bottone giallo. Vi troverete sulla passerella che vi era stato detto di lasciar perdere, scendete giù e girate a destra verso il corridoi. Al bivio girate a destra e dopo essere andati dritti scendete le scale sulla sinistra. Alla fine delle scale girate sempre a sinistra fino a ritrovarvi nell’ingresso. All’uscita noterete che le casse si saranno ricostruite durante la vostra assenza, sfruttatele per avere altri gadget. Andate poi a sinistra sulle scale e poi dritti e nuovamente a sinistra attraverso la porta. La donna contenta vi aprirà il cancello sulla sinistra e vi regalerà una maxi ricarica che aumenterà la vostra vitalità. Attraversate il cancello per finire il livello. Entrate nel locale, dovete trovare Kura; appena superate la cassa fiscale salite la scaletta e girate a destra due volte e poi a sinistra per due volte. Salite la scala per il piano superiore e seguite la passerella sulla sinistra senza ringhiera, attenzione a non cadere di sotto. Arrivati nella sala con i tavoli troverete una carta magnetica che una volta raccolta vi farà vedere un messaggio del vostro nemico che vi comunica la cattura di Kura. Di seguito vedrete entrare le guardie della CMC Security. Tornate indietro e ne troverete due al vostro stesso piano e tre al piano di sotto. Una volta uccise uscite dal locale ma attenzione perché a sinistra dell’ingresso vi aspetteranno altre due guardie e un soldato corazzato. Girate a destra due volte ed attraversate il cancelletto e poi entrate nella stazione. Girate a destra e salite le scale. Appena svoltato l’angolo a destra troverete due soldati corazzati e appena inizierete a sparare ne arriveranno altri due. Proseguite e ne incontrerete un altro davanti al treno, uccidetelo e salite sul vostro nuovo m Uscite dal vicolo e troverete tre MCA pronti a farvi la pelle, ricordatevi poi le macchine. Imboccate la strada centrale e incontrerete un MCA e due soldatini, arrivati di fronte all’edificio girate a destra e fate saltare i due camion militari. L’esplosione praticherà una breccia nella parete, entrateci e seguite il tunnel. Alla fine girate a destra e ritroverete una vecchia conoscenza: Samntha Stenberg. Distrutto l’MCA della vostra nemica giurata ne arriverà subito un altro. Proseguite e dalla strada di sinistra altri due apriranno il fuoco su di voi, dopo averli distrutti proseguite diritti. Troverete altri tre MCA. Andate a sinistra verso il centro e (premendo Z) saltate sul palazzo con le insegne in giapponese. Man mano che salirete più in alto i soldatini appostati sui tetti vi spareranno, imbracciate il fucile da cecchino e spianatevi la strada. Dal palazzo su cui siete saliti saltate su quello di destra, poi su quello davanti, poi a sinistra e infine saltate dritti davanti a voi verso il palazzo con l’insegna: “MARITOPA D.M.V.”. Prima di saltare è consigliare distruggere l’insegna altrimenti vi sarà d’impedimento al momento dell’atterraggio. Una volta sul tetto del palazzo andate dritti per finire il livello. Mezzo di locomozione. Andate dritti e da sinistra arriverà un MCA e poi un altro anche dalla discesa sulla destra. Se guarderete in alto vedrete un altro MCA. Girate a destra una volta finita la salita e distruggete i carri armati. Entrate nel varco sulla sinistra, un MCA vi accoglierà. Arrampicatevi per la salita a destra e ne troverete un altro, ce ne sarà anche uno più su ma questo sarà dietro un muro di energia. Fate saltare il cartello sulla destra a metà salita e scendete giù. Vi fronteggeranno due carri armati e sulla sinistra due MCA. Andate avanti e girate a destra dove ci sarà un altro MCA. Qualcuno vi sparerà addosso, non si sa da dove, voi proseguite velocemente per la sinistra. Incontrerete altri tre ragni meccanici. Andate per la salita e su un ponte in lontananza sulla sinistra vedrete un MCA che vi costerà due o tre proiettili da cecchino per abbatterlo. Distruggete le auto e seguite la strada. Girate a sinistra per la salita e sulla destra troverete quattro MCA durissimi da uccidere, attenti a non morire. Saltate sopra il ponte e girate a destra dove troverete un ragno meccanico. Non dimenticate di distruggere le macchine, mai così preziose per riparare i danni subiti. Ora su uno dei due binari in parallelo e appena passerà il treno fatevi trasportare. Scendete solo quando vedrete degli MCA, questi saranno tre. Una volta distrutti pensate alle macchine. Per scendere dal treno vi si raccomanda di scendere prima su un binario e poi su un ponte sottostante e non buttatevi giù, se il salto è troppo grande rischiate di lasciarci le penne. Da qui, dal ponte, girate a destra per trovare un altro MCA. Girate nuovamente a destra e troverete due MCA giganteschi. Proseguite dritti e poi a destra per trovare il MEV DOCK 12, parcheggiate il vostro MCA.
Imbracciate il fucile a pompa e andate dritti, quando vi troverete nell’ingresso coi civili non uccideteli altrimenti incorrerete nelle ire dell’ammiraglio. Entrate nella porta antipanico sulla sinistra, quella con la scritta in rosso: “Authorized Personal Only”. Ryo Ishikawa, subdolo personaggio vi inviterà ad andare dritti per prendere l’ascensore e vi chiederà un favore.

Ishikawa vi informerà di aver disattivato tutti gli alarmi del piano ma vi dirà anche dei problemi che deriveranno dalle guardie. Andate dritti e girate a destra. Uccidete il civile armato dietro al vetro per neutralizzare il cancello elettrico. Appena sparerete accorreranno due soldati corazzati, proseguite e incontrerete altre due guardie, entrate nella stanza dove avete rotto il vetro e curatevi. Uscite ed entrate nella stanza attigua dove troverete della corazza aggiuntiva. Continuate a seguire il corridoio ed incontrerete altri due soldati corazzati. Scendete le scale e sparate sulle vetrate alla vostra sinistra, dietro gli oscuranti ci saranno delle guardie, uccidetele. Girate poi a sinistra, oltrepassate il civile senza toccarlo e girate a destra due volte. In fondo al corridoio ci sarà un soldato corazzato pronto a spararvi contro una bomba “rimbalzante”, uccidetelo prima che lo faccia. Tornate alle scale da dove siete scesi e, senza salire, imboccate l’ingresso alla loro sinistra. Raggiunti gli ascensori prendetene uno e scendete giù. Girate a destra e uccidete la guardia che vedrete in lontananza, magari utilizzando il fucile mitragliatore (5) in modalità “zoom on” (premendo nuovamente 5). Proseguite lungo la passerella e per evitare di cadere camminate, attivando il CAPS LOCK. Uccidete la guardia che verrà da destra e poi entrate nella stanza dei comandi e uccidete il civile armato. Tirate la leva per attivare un ponte elettrico, Ishikawa è quasi riuscito ad incastrarvi. Attraversatelo con molta cautela, il volo della caduta è molto lungo. Dall’altra parte vi aggredirà una guardia. Entrate dentro e troverete un soldato corazzato e un civile armato. Proseguite e scendete le scale e uccidete l’altro civile armato. Tirate la leva e il simpatico Ishikawa porterà a termine i propri intenti, disinserendo il ponte elettrico. Nessun problema, o quasi. Tirate la leva sulla sinistra per piazzare delle piattaforme all’esterno. Tornate indietro e preparatevi a saltare mettendo la visuale in terza persona (B) e utilizzando i tasti freccia al posto del mouse e inoltre attivate il CAPS LOCK per camminare. D’ora in poi salvate ad ogni piattaforma che conquisterete. Arrivati all’ultima piattaforma preparatevi a spiccare un salto della “FEDE” perché se le cose non sono andate come dovevano il sistema di aerazione non vi risucchierà. 
Se siete qui il salto a funzionato. Salite sull’elevatore e eliminate le tre guardie senza uccidere il civile, poi fate strage di casse. Andate tutto a destra e dalle scale scenderanno due soldati corazzati, salite e troverete altre due guardie. Andate a destra e dall’alto vi spareranno due guardie e un soldato corazzato. Salite le scale e tornate indietro a prendere l’ascensore che precedentemente vi ha portato giù. Dovete sbrigarvi altrimenti degli spietati assassini uccideranno Kura. 
Andate dritti e girate in fondo a sinistra, uscite dalla porta e troverete tre guardie. Entrate nella porta di fronte a voi. Girate a sinistra e arriveranno due guardie, giratevi a destra, sfondate le vetrate e uccidete la guardia in fondo. Proseguite girando a destra e uccidete la guardia che si trova dentro la prima stanza che troverete sulla sinistra. Andate dritti e salite le scale, troverete due guardie. Andate avanti ma non scendete le scale e invece entrate nella stanza in fondo a sinistra con scritto “Monitoring Station”. Qui troverete un soldato corazzato e un civile che chiederà pietà. Tirate la leva e uscite, davanti a voi ci sarà una grata del condotto di aerazione, rompetela ed entrate. Per entrare saltate stando chinati (tenete premuto C). Troverete gli occhiali a raggi infrarossi, seguite il tunnel fino a che troverete, in fondo, una botola sul pavimento. Rompetela ed entrateci per trovare dei gadget. Tornate indietro e scendete le scale, sotto queste troverete una ricarica e una corazza. Andando avanti incontrerete tre guardie ed un soldato corazzato nascosto dietro delle piante. Prendete l’ascensore sulla destra, che era difeso da quest’ultimo, e salite nel locale detenzione. Fate saltare il vetro a lato del gabbiotto e uccidete la guardia. Entrate dentro utilizzando lo stesso metodo della presa d’aria, chinandovi e saltando, e agite sul pannello di controllo per disabilitare il cancello a energia. Uscite dal gabbiotto e uccidete le due guardie e poi il soldato corazzato che verrà. Girate a destra e rompete la vetrata per uccidere le tre guardie di sotto. Andate ora a sinistra per imboccare le scale. Uccidete i due soldati corazzati sulla destra dentro alla stanza di comando e premete il pannello di controllo. Aprirete la porta di fronte e da qui usciranno due soldati corazzati. Entrate e uccidete la guardia sulla destra e poi proseguendo il soldato corazzato che incontrerete dietro l’angolo a destra. Andate dritti e salite le scale, uccidete il civile armato e premete il pulsante giallo sulla destra per aprire le celle. Riscendete e girate subito a destra dove troverete Kura. Questa vi darà un piccolo resoconto della situazione poi dovrete iniziare a fuggire, sollecitati anche da Hank. Se già non l’avevate in mano imbracciate il fucile d’assalto (5) e iniziate a tornare indietro, Kura vi seguirà. 
Dopo la prima svolta troverete due guardie e due soldati corazzati. Girate a sinistra e poi a destra, uccidete le due guardie e prendete l’ascensore. Evitate, se possibile, di uccidere i civili. Davanti all’ascensore troverete un’altra guardia. Giù, all’uscita dall’ascensore, vi attenderanno due guardie e un soldato corazzato. Salite le scale sulla sinistra e vi accoglieranno due soldati corazzati e una guardia e addirittura un’altra vi sparerà alle spalle. Andate avanti e girate a destra, giù dalle scale ci saranno altri due soldati corazzati. Andate avanti e da destra uscirà una guardia e più avanti a sinistra troverete un soldato corazzato. Nell’ingresso, tra i civili che NON DOVETE TOCCARE, c’è un altro soldato corazzato. 
Andate verso sinistra e poi all’uscita. Kura, prima di lasciarvi, vi farà delle rivelazioni impressionanti. MUOVETE, BISOGNA FERMARE IL TRENO IMPAZZITO.
Subito dopo il discorso del tenente coordinatore Akkaraju e del viscido Ishikawa, arriveranno nel compartimento del treno tre guardie, uccidetele e uscita dalle porte sulla destra. Attraversate l’intercapedine e troverete un’altra guardia, salite la scale per trovarne un’altra. Andate a sinistra e poi sempre dritti fino alla fine del treno, uccidete tutte le guardie che troverete, saranno veramente tante. Alla fine arriverete di fronte ad una porta, entrate ed un ascensore vi porterà giù nella cabina di comando, qui Hank vi istruirà per fermare il treno.

Andate dritti e salite le scale sulla destra. Prima nella porta a sinistra imbracciate il bazooka (8) e preparatevi a fare fuoco. Ci sarà Samantha Stenberg su un MCA. Salite le scale e troverete due guardie, proseguendo ne troverete altre due. Poi sarà la volta di un soldato corazzato molto particolare, Rosa, e di un’altra guardia. 
Purtroppo Ryo Ishikawa ucciderà Hank e voi non potrete farci niente. Allora il tenente coordinatore Akkaraju vi dirà di tornare indietro. Fatelo e prendete il vostro MCA, è l’ultimo in fondo a sinistra. Riecco Uriel, quello che vi ha sbarrato la strada nel tunnel, facendolo crollare. 
Andate dritti e prima di salire sul montacarichi imbracciate il lanciamissili (5). Appena sarete arrivati in alto inquadratelo e non dateli tregua, sparate senza fermarvi, lo farà anche lui. A un certo punto però si stancherà e rimanderà il tutto ad un secondo momento, vi volterà le spalle e salirà su un’astronave. Imitatelo e imbarcatevi su quella rimasta. 
Gabriel vi vuole incontrare. 
Andate dritti e seguite il corridoio sino a quando troverete un civile. Seguitelo e vi condurrà ad affrontare due guardie. Salite le scalette ed entrate, qui ci saranno due guardie e un soldato corazzato. Andate verso il civile e schiacciate il pulsante giallo. Uscite fuori e distruggete la cassa per avere delle munizioni. Girate a destra e uccidete il sodato corazzato che intravedrete sul piano rialzato. Proseguite e vi raggiungeranno due guardie. Dall’alto vi sparerà un civile armato, uccidetelo e saltate su. Premete il pulsante giallo e girate a sinistra. arriveranno una guardia e un soldato corazzato. Seguite il corridoio e troverete due soldati corazzati e tre guardie, due a sinistra e una a destra, inoltre ci sarà anche un civile armato. Girate a destra, premete il solito pulsante giallo, distruggete le casse per avere munizioni e tornate indietro per andare poi a sinistra. al bivio fate saltare la cassa sulla sinistra ma state attenti perché oltre alla ricarica troverete di fronte una guardia e un soldato corazzato. Proseguite e uccidete le due guardie e poi rompete le due casse per avere munizioni. Raggiungete la console di comando e quindi sarete accusati dall’ammiraglio Akkaraju di tradimento ma il vostro scopo è raggiungere il luogo dell’appuntamento.

Uccidete la guardia dietro al vetro e poi quella che arriverà da sinistra. Girate a destra e distruggete la cassa per avere la ricarica. Tornate indietro e girate a destra al bivio, troverete un civile armato che non vi sparerà, anche voi non fatelo. Distruggete le casse e in una ci sarà della corazza. Distruggete la grata in cima alla scala a pioli e salite. Alla fine del condotto troverete un’altra grata, distruggetela e scendete. Una volta giù agite sul pulsante per aprire la porta. Prima di oltrepassarla scendete giù, nella botola, e andate dritti. Qui ci sarà una guardia. Premete il pulsante sulla destra per abbassare quello che sembra il livello della lava. Tornate indietro e risalite dalla scala a pioli e poi uscite dalla porta. Una volta fuori da destra vi sparerà una guardia, uccidetela e andate a sinistra. scendete col montacarichi e uscite dalla porta. Saltate da una piattaforma all’altra prestando attenzione a non cadere sulla lava. Raggiungete l’altra porta e uccidete la guardia, proseguite e troverete Kura, seguitela. Uccidete il soldato corazzato e la guardia che incontrerete, cercate di stare dietro la vostra amica. Una volta raggiunto il terminale vi chiederà di recuperare un Data Disk; saltate giù e uscite dalla porta in fondo a sinistra dietro l’angolo, posizione riferita al montacarichi. Ci saranno due guardie e un’altra dietro un vetro. Pigiate il pulsante sulla destra per aprire la porta opposta, da qui usciranno tre soldati corazzati. Distruggete le casse per avere ricarica e corazza e poi uccidete la guardia prima che vi spari. Sulla destra vedrete un’altra guardia e un soldato corazzato, per ucciderli subito sparate alla cassa azzurra alla loro destra. Distruggete le casse sotto il piano rialzato dove si trovavano questi ultimi per avere ricarica. Procedete dritti e saltate sul montacarichi a destra. Su uccidete la guardia, in alto, e il soldato corazzato. Andate a destra e fate saltare il computer bianco per praticare una breccia nella parete. Qui distruggete la cassa per avere un super bonus munizioni. Tornate fuori e proseguite. Uccidete la guardia in lontananza e poi le altre due in alto, a sinistra ci sarà anche un soldato corazzato. Salite sul montacarichi a destra e poi dritti, dietro l’angolo troverete tre guardie. Girate a destra e alla fine del corridoio troverete un’altra guardia. Proseguite e poi, vicino a delle scale, in cima, ci sarà un soldato corazzato. Salite e distruggete le casse per la ricarica, dall’alto vi spareranno due guardie. Salite ancora e troverete il Data Disk. Una volta preso arriveranno altre due guardie. Girate a sinistra e poi incontrerete un soldato corazzato. Andate in fondo dove troverete una cassa con della ricarica. Saltate di sotto e girate a destra, in basso vedrete due guardie, uccidetele. Scendete le scale ed entrate nell’ingresso, prima di scendere distruggete le casse per la ricarica. Scendete e troverete dietro l’angolo due guardie. Entrate nella porta in fondo premendo il pulsante e sentirete le istruzioni di Kura. Ora dovrete tornare all’MCA. All’uscita vi attenderanno un soldato corazzato e due guardie, di cui una in alto. Girate a sinistra e salite sull’elevatore. Uscite dalla porta a sinistra e poi girate a destra due volte. Entrate nella porta a sinistra e poi nella successiva per finire il livello. Evitate di sparare, per ora, agli MCA avversari e procedete. Come capirete questi sono disposti in modo tale da formare un percorso che dovete seguire. Prima andate a destra, poi sinistra e poi nuovamente destra. Andate dritti, a sinistra e poi a destra dove parcheggerete al MEV DOCK 12.

Girate a destra e scendete per la scala a pioli. Premete il pulsante a sinistra prima che la sala sia completamente allagata, risalite e prendete fiato prima di tuffarvi. Scendete giù nel buco di fronte al tubo, girate a destra dalla parte opposta della turbina e andate in fondo. Risalite subito in superficie altrimenti morirete soffocati. Saltate fuori dall’acqua e agite sul controllo della turbina subacquea. Rituffatevi e raggiungete la turbina che potrete attraversare incolumi perché l’avrete precedentemente fermata. Riemergete velocemente dalla breccia sul soffitto e salite le scale sulla sinistra. Salite sull’ascensore e una volta uscita raggiungete l’individuo fermo alla vostra destra, questo sarà in realtà un’immagine olografica di Gabriel per ciò non tentate di ucciderlo. 
Ora è arrivato il momento di operare una scelta: assecondare o rigettare le richieste del nemico della Shogo. Da questo momento a seconda della scelta si avranno due seguiti completamente differenti. Se sceglierete la prima risposta (la A) sarete attaccati dai vostri compagni e sarete considerati dei traditori. Se invece risponderete con la seconda (la B) ingaggerete una guerra fratricida perché in realtà Gabriel è vostro fratello Toshiro. Vi è consigliato prima di rispondere alla domanda di salvare così potrete riprendere dalla stesso punto e poter finire il gioco in un altro modo senza dover ricominciare da capo.
Raggiungete ora una delle porte poste in fondo, non entrate nell’ascensore, sbrigatevi perché vi spareranno da ogni parte. Non tentate di ingaggiare battaglia perché siete in netta inferiorità numerica. Se siete usciti dalla porta a sinistra andate dritti e troverete tre guardie. Fate saltare i vasi vicino all’ingresso per avere corazza. Proseguite salendo le scale e troverete altre tre guardie e un soldato corazzato, nella stanza attigua ce ne sarà un altro ancora. Nel corridoi, inoltre, troverete sei guardie una di seguito all’altra. Continuate e in cima alle scale vi aspetteranno una guardia e un soldato corazzato, oltre poi altre due guardie e un soldato corazzato. Andate in fondo nella stanza col carro armato e troverete una guardia, distruggete i vasi per avere corazza. Scendete le scale e uccidete la guardia, in alto ci sarà anche un soldato corazzato. Ora viene il difficile. L’unico modo per passare dall’altra parte è quella trave traballante. Salvate la vostra posizione mettete la visuale in terza persona (B) e usate le frecce direzionali per camminare. Andate sopra la trave e saltate avanti dopo aver fatto più o meno tre passi, pena la caduta di sotto. 
Dall’altra parte vi accoglierà una guardia e ce ne sarà un’altra anche dietro l’angolo a destra. Nella sala vi attenderanno quattro guardie e ai piedi dell’MCA un soldato corazzato. Andate in fondo a sinistra e fate saltare la grata che presenta uno squarcio. Entrate nel condotto e appena vedrete l’altra grata squarciata fatela saltare. Una volta fuori una navicella vi verrà a prendere.

Shogo: Mobile Armor Division Scelta A

30A-ProdigalSon 

Per l’ammiraglio Akkaraju sarete solo un traditore.
Andate dritti e dovrete iniziare ad uccidere i vostri commilitoni. Girate a destra e ci saranno tre guardie, poi girate a sinistra e a destra. Risalite e troverete una guardia e un soldato corazzato e poi altre tre guardie e una quarta in alto. Incontrerete altri due soldati corazzati. Procedete oltre per arrivare di fronte ad un soldato che vi riconoscerà e non vi sparerà. Entrate a sinistra nell’alloggio di Kura, prendete il bonus e uscite. Girate a sinistra e vi spareranno un soldato corazzato e una guardia. Andate sempre a sinistra, attraversate il bar e poi girate a destra. Scendete, attraversate il ristorante, uccidete il soldato corazzato e i due soldati. Andate verso la porta per passare al livello successivo.

29- History of Warfare (parte finale)

Nel caso in cui abbiate risposto con la B quando sarete arrivati nel cortile esterno non troverete una navicella ad aspettarvi ma vedrete invece una voragine sulla destra. Saltate dentro quest’ultima e vi ritroverete nella sala allagata con il gran dipinto dov’eravate approdati dopo la lunga immersione. Prendete fiato e reimmergetevi per affrontare il percorso inverso. Tornate nella sala che si stava allagando all’inizio, quando avete cominciato il livello, e salite nella scaletta a pioli. Una volta fuori dall’acqua riprendetevi il vostro MCA.


30 B- City of Hope

Appena sarete fuori tre MCA vi spareranno senza pietà, cercate di difendervi per quanto possibile. A sinistra uscendo ne troverete un altro, fate saltare le macchine poi per avere della corazza. Girate a sinistra per tornare indietro, nuovamente a sinistra e distruggete le macchine per ricaricarvi ulteriormente. Andate a destra e salite, vi accoglieranno due MCA. Tornate indietro fino a raggiungere un MCA gigantesco, imbracciate il lanciamissili (5) e distruggetelo. Proseguendo ne troverete un altro identico a destra. Salite e distruggete le macchine per avere corazza. Andate a destra e imboccate il tunnel. 


31 B- Unexpected Complications

Imbracciate il fucile d’assalto (6) in modalità cecchino (6 nuovamente) e fate saltare la testa ai cinque MCA, mirando alla testa cadranno al primo colpo. Distruggete poi i quattro carri armati. Andate dritti poi girate a destra e salite con l’elevatore. Uscite e guardate in alto per vedere un MCA. Proseguite stando attenti a non cadere di sotto o saranno guai. Davanti a voi ci sarà il primo piccolo salto, dovrebbe bastare quello effettuato con la barra spaziatrice. Quando sarete sulla torre più alta di quest’edificio vi sparerà da quello di fronte un MCA, distruggetelo senza cadere di sotto. Saltate sull’edificio di fronte utilizzando il salto potenziato (con Z). Una volta giunti utilizzate la presa d’aria per saltare sul palazzo appuntito davanti. Da qui vedrete due MCA in lontananza, spazzateli via. Ora saltate, sempre col salto potenziato, sulla palazzina col cartello e poi su quelle gemelle sino ad arrivare ad un’altra presa d’aria. Sfruttatela per arrampicarvi sulla cima del vostro “monte”. Qui ci sarà l’ennesima presa d’aria che vi servirà per salire sulla torre del palazzo, da questa spiccate un salto per il palazzetto davanti molto più basso. Ora se preferite le cose difficili ma divertenti utilizzate la presa d’aria per salire sopra l’Everest (in realtà è un palazzo altissimo) oppure saltate semplicemente sulla passerella che potrete vedere più o meno a metà palazzo. Se avrete optato per la prima soluzione sparate all’MCA sul palazzo di fronte e poi scendete su quello di fianco, se invece avete scelto la strada più semplice dalla passerella girate intorno fino ad arrivare dalla parte diametralmente opposta del palazzo e da qui saltate sulla palazzina bassa di fonte.
Qualunque soluzione abbiate scelto dalla palazzina sfruttate la presa d’aria per salire sul palazzo. Da qui sopra sparate ai due MCA in lontananza e distruggete poi la navicella pronta a partire. Saltate sul palazzo dov’erano questi ultimi e andate in fondo. Affacciatevi a destra senza cadere e gettatevi nella piscina, vedete di centrarla altrimenti vi farete veramente male. Se proprio vi da fastidio schiacciate la guardia. Andate nel ponte dove c’è ancora l’MCA da voi steso e andate dritti per prendere l’ascensore. 


32 B- The Hidden Fortress

Avanzate leggermente, giratevi a destra e fate saltare la testa all’MCA che vedrete. Andate dritti e seguite il canion, troverete tre MCA identici al vostro che vi spareranno cannonate micidiali. Appena vi avvicinerete usciranno altri due grossi MCA, distruggete poi le torrette del fortino. Raccogliete l’arma devastante che vi stava sparando (diverrà la 9), impugnatela e da debita distanza sparate una bordata dentro il fortino. Questo dovrebbe ripulire abbastanza la zona da malintenzionati. Recuperate tutti i gadget e riuscite fuori per andare a sinistra verso l’altro canion. Troverete tre MCA, polverizzateli. Andate avanti e girate a destra per il portale nascosto, sopra ci saranno altri due MCA. Dall’altra parte troverete altri tre vostri sosia a guardia di un ingresso. Appena sarete dentro il magazzino sparate un paio di bordate per ripulire la zona dai soldatini. Imbracciate un’arma meno devastante della nove e raccogliete i gadget. Se girerete a sinistra dietro la porta ci sarà un MCA per cui non spaventatevi. Scendete giù e andate tutto a destra. Salite con l’elevatore e troverete un MCA. Una volta all’esterno troverete un altro sosia, sarà proprio alle vostre spalle. Imboccate il cunicolo a sinistra e state attenti perché appena vi vedranno inizieranno a spararvi senza tregua. Se avete ancora proiettili nella 9 sparate verso i nemici evitando di farvi puntare da loro. Una volta dentro raccogliete i vari gadget, distruggete tutti gli edifici per avere delle particolari ricariche, e proseguite per l’ingresso incassato nel terreno. 


33 B- Baku


Un vecchio amico, Uriel, vorrà terminare un certo discorso. Dopo averlo ucciso ricaricatevi.


34 B- Brother’s Keeper



Ora è il momento della verità, siete giunti nel tempio dei ribelli, state molto attenti a non cadere nella lava. Imbracciate l’arma 7 e state pronti. Un elevatore sotterraneo porterà in superficie un MCA gigantesco, non sparatelo subito ma prima sparate al generatore del suo scudo elettromagnetico per interromperne il flusso. Potrete sparare però solo quando questo sarà totalmente aperto, si vedrà un cerchio giallo. Una volta abbassato lo scudo avrete pochi secondi prima che si riformi per cui scaricate il massimo volume di fuoco sul nemico. Non appena inizierete a sparargli anche inizierà il suo attacco, non state mai fermi, evitate il corpo a corpo o vi distruggerà. Spesso usciranno dei gadget vari raccoglieteli. 
Quando finalmente sarete riusciti ad abbatterlo dal portone arriveranno altri nemici decisi a vendicare il proprio capo, uccideteli con un paio di bordate. Tra questi ci sarà anche Ryo Ishikawa. Una volta distrutte anche le ultime resistenze ritroverete vostro fratello Toshiro e le due donne, Kura e Kathrin, inizieranno ad accapigliarsi per voi.


35 B- Epilogue



Avete portato a termine la vostra missione, bravi. Per ora i ribelli sono stati fermati.


